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" Algunos relojes resistentes al agua estan provistos de pulseras de cuero.
Asegurese de secar completamente la pulsera si Ilegara a mojarse. El use
prolongado del reloj con la pulsera mojada podria reducir la vida de la
pulsera y causar un cambio de color. Tambien podria ocasionar trastornos
en la piel .

Cuidado de su reloj
" Este reloj ha sido desarrollado para resistirtratos muy rudos. Para proteger
los componentes electr6nicos, esta provisto de amortiguadores en ambos
lados interior y exterior, asegurandose asi una extraordinaria resistencia a
los golpes y vibraciones.
Resistencia a los golpes: Pod ra usar el reloj en su muneca durante cualquier

deporte sumamente activo . (Tenga cuidado de no golpear el vidrio
delantero contra cualquier objeto duro).

Resistencia a las vibraciones: Podra usar e1 reloj durante motocross, para e1
manejo de una sierra de cadena, el trabajo de perforacion de rocas, etc.

" Nunca trate de abrir la caja ni de sacar su tapa posterior . .
" Lid. debera hacer reemplazar cada 2 6 3 anos el sello de goma que evita la
entrada de agua o polvo.

" Si dentro del reloj apareciera humedad, hagalo revisar inmediatamente en
una tienda del ramo o en un distribuidor CASIO.

" Evite exponer el reloj a temperaturas extremas .
" No ajuste la pulsera demasiado fuerte . Lid. deberia poder introducir un
dedo entre la pulsera y la muneca .

" Para limpiar el reloj y la pulsera, utilice un pano seco y suave, o un pano
suave humedecido en una solucion de agua y un detergente neutro suave.
Nunca utilice agentes volatiles (tales como bencina, diluyentes, limpiadores
en aerosol, etc) .
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1~ Lea Primero Esta Informacion Importante

Pila : La pila ha sid0 instalada en el momento de la fabricacidn y debera
reemplazarse al primer signo de baja potencia (no se enciende o
pantalla oscura) en una tienda del ramo o en un distribuidor CASIO.

Resistencia al agua : Los relojes estan clasificados de I aVde acuerdo con
su resistencia al agua . Verifique la clasificaci6n de su reloj en la tabla
siguiente para determinar la utilizaci6n apropiada.

'Clasifi-
cacibn Designacion de la caja Salpicaduras,

Iluvia, etc.
Natacibn, lavado
de automdvil, etc .

Buceo con esn6rkel,
zambullidas, etc.

Bumconesca-
fandra autdnoma

I - No No No No

II WATER RESISTANT Sf No No No
III 50MWATER RESISTANT S1 Sf No No

IV 100M WATER RESISTANT Si Sf Si No
200M WATER RESISTANT
300M WATER RESISTANT

Sf Si Si Sf

*Notas
I No es resistente al agua . Evite todo tipo de humedad.
II No opere los botones bajo el agua .
IV Si el reloj se expone al agua salada, 1avelo perfectamente y sequelo.
V Utilizable para buceo (excepto a las profundidades que requieran gas de

helio y oxigeno).
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" Evite poner el reloj en contacto directo con liquidos para el cabello,
colonias, cremas anti bronceadoras y otros articulos de tocador, pues se
podrian deteriorar las partes de plastico del reloj . Si el reloj Ilegara a entrar
en contacto con estos u otros articulos de tocador, limpie inmediatamente
con un pano suave y seco.

" Cuando no utilice el reloj guardelo en un lugar seco .
" Evite exponer el reloj a la gasolina, solventes limpiadores, pulverizadores,
agentes adhesivos, pintura, etc. Las reacciones quimicas con tales agentes
destruirfan los sellos, la caja y el acabado.

" Algunos modelos vienen con patrones impresos mediante estarcido de
seda en sus pulseras . Tenga cuidado al limpiar tales pulseras de modo de
no frotar demasiado sobre los disenos impresos.

" Cuando utilice el reloj a temperaturas muy bajas, los botones podrian
congelarse y no funcionar al pulsarlos . La operacion normal de los botones
se restablecera al utilizar el reloj a una temperatura maselevada.

" Cuando comience a sonar la alarma a temperaturas muy bajas, la
visualizacion podria volverse oscura o fallar por completo . La operacion
normal se restablecera al utilizar el reloj a una temperatura mas elevada.

" Guarde este manual y cualquier otra documentacion entregada con el reloj
en un lugar seguro, para futuras consultas.
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Para los relojes equipados con pulseras de resina. . .
" Sobre la pulsera podra observarse una sustancia blanquecina en polvo.
Esta sustancia no dana su piel ni su ropa, y puede ser quitada limpiando
con un pano .

" El dejar la pulsera de resina mojada con sudor o agua o el guardarla en un
sitio sujeto a alta humedad podria ocasionar deterioro, cortaduras o grietas
en la pulsera. Para asegurar una larga vida util de la pulsera de resina,
elimine a la brevedad posible la suciedad o el agua con un pano suave.

Para los relojes equipados con cajas y pulseras fluorescentes. . .
" La exposicion por un perfodo largo a la luz directa del sol, puede ocasionar
que la coloracion fluorescente disminuya .

" El contacto por un perfodo largo con la humedad, puede ocasionar que la
coloracion fluorescente disminuya. Cerciorese de eliminar tan pronto como
sea posible, todo vestigio de humedad de la superficie del reloj .

" El contacto por un periodo largo con cualquier otra superficie, mientras
esta mojado, puede ocasionar la descoloracion de los coloresfluorescentes.
Cerciorese de mantener las superficies fluorescentes libres de toda
humedad, y evite el contacto con otras superficies .

" Frotando fuertemente una superficie fluorescente impresa con otra
superficie, puede ocasionar que el color de la impresidn sea trasferido a la
otra superficie.
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F2] Cuia general
" Si ell contenido de la parte superior de la pantalla esta continuamente
cambiante, consulte "11 Funcion de Visualizacion Automatica" para
la informacion sobre como detenerio.

" Pulse ©para cambiar de un modo a otro .
" Pulse ©para iluminar la pantalla durante aproximadamente dos segundos .
Mientras los datos de codigo Morse estan en la pantalla en el Modo de
Codigo Morse, la pantalla no se iluminara al pulsar ©.

Este reloj esta equipado con una EEPROM (memoria de lectura solamente
programable y borrable electronicamente), que retiene los siguientes datos
aunque se agote la pila.
Datos de Codigos de Contacto; datos de Cddigos de Mision; datos de Cddigo
Morse; datos de Estadisticas Vitales/lD
En cualquiera de los siguientes casos se podrfan corromper o perder completa-
mente los datos.
" Falla de funcionamiento, reparacibn o apertura de la caja del reloj.
" Impactos o cargas electrostaticas fuertes .
" Niveles extremos de temperaturas o de humedad.
" Uso de un procedimiento incorrecto de cambio de la pila .
Siempre asegurese de sacar copias de reserva de los datos importantes.

Precaucibn
" Los datos personales almacenados en la memoria de este reloj corren el
peligro de use indebido cuando el reloj este en manos de terceros .

" Para proteger los datos personales contra et use indebido, introduzcatos
en forma codificada para que sean ininteligibles para los demas.

" El Modo de C6digo Morse de este reloj convierte los caracteres (letras y
numeros) a sus equivalentes en codigo Morse. No obstante, este reloj no
tiene por objeto servir como un transmisor o receptor de c6digo Morse.

" Cuando el mensaje "CLOSE" (Cierre) aparece en la pantalla del reloj y
permanece visualizado, Ileve el reloj a la tienda donde to compro oa su
distribuidor CASIO local. Si abre la tapa posterior del reloj o si intenta
desmontarlo, podra ocurrir que se borren todos los datos almacenados
en la memoria del reloj .

" CASIO COMPUTER CO ., LTD. no asume responsabilidad alguna ante
usted o terceras partes por ningun tipo de perdidas o danos resultantes
del use indebido de los datos almacenados en la memoria de este reloj .
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" Cuando el texto del area de texto de la pantalla contenga mas de cinco
caracteres, se desplazara automaticamente. El desplazamiento del texto
del area de texto deja de moverse cads vez que suena una alarma .

" En cualquier modo, excepto el Modo de Cronografo, el reloj regresa
automaticamente al Modo de Marcacion del Tiempo si no opera ningon
boton durante dos o tres minutos.

Modo de Marcacion del Modo de Cddigos de Modo de Codigos de Modo de Codigo Morse
Tiempo Contacto Mision

O Area de texto . ., ,
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n I Modo de Marcacion del Tiempo
Area de Mes- Dia Ademas de Ilevar la cuenta normal del tiempo, el
texto

Dia de la Modo de Marcacidn del Tiempo tambien se utiliza

semana Para ajustar la hora y la fecha actuales . Tambien
Rno " I podra ajustar is cuenta de los segundos a "00" en

�, n cualquier momento pulsando dos botones.

3-1 Para ajustar el conteo de los
segundos a "00"

M En el Modo de Marcaci6n del Tiempo, pulse © y
© © ©simultaneamente para ajustar la cuenta de los

segundos a UU.
Hora : Minutos " Si pulsa © y © simultaneamente mientras el

Indicador de Segundos conteo de los segundos esta en el margen de 30
PM a 59, los segundos se reposicionan a n^ y se

anade 1 a los minutos. Si el conteo de los
segundos esta en el margen de 00 a 29, el
conteo de los minutos permanecera invariable .

3-2 Para ajustar la hora y la fecha
1 . Mantenga pulsado AD estando en el Modo de Marcacion del Tiempo hasta
que los digitos de los segundos empiecen a destellar en la pantalla. Los
segundos destellan debido a que estan seleccionados .

" Mientras los digitos de los segundos estan seleccionados (destellando),
pulse © para reposicionar los segundos a nn.
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2 . Pulse © para cambiar la selecci6n en la secuencia siguiente .

Segundos Hora ~Minutos Ano Mes Dia

3. Mientras estan seleccionados (destellando) cualquiera de los otros digitos
(aparte de los segundos), pulse © para aumentar el n6mero o © para
disminuirlo . La pulsacibn continua de uno u otro bot6n cambia la seleccion
actual a alta velocidad.

" Mientras esten seleccionados cualquiera de los digitos, pulse © para
conmutar entre el formato de 12 horas y de 24 horas.

" Cuando este seleccionado el formato de 12 horas, el indicador I `H
aparece en lugar del dia de la semana en el area de texto de la pantalla .
Con el formato de 12 horas, el indicador P aparece en la pantalla para
indicar horas "p .m ." . No hay indicador para horas "a.m ." .
Seleccionando el formato de 24 horas aparecera el indicador -.-,L+ ---I en
lugardel dia de la semana en el area de texto, y en la pantalla aparecera el
indicador 24 .

4. Despues de ajustar la hora y la fecha, pulse (~) para regresar al Modo de
Marcacion del Tiempo .

" EI dia de la semana se ajusta automaticamente de acuerdo con la fecha.
" La fecha se podra ajustar entre el 1 de enero de 1995 y el 31 de diciembre
de 2039 .

" Si no acciona ningun boton durante algunos minutos mientras esta
destellando una seleccion, esta dejara de destellar y el reloj retornara
automaticamente al Modo de Marcacion del Tiempo .
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3-3 Acerca de la luz de fondo
Pulse © para iluminar la pantaiia durante aproximadamente dos segundos .
Mientras se encuentren visualizados los datos del codigo Morse en el Modo
de Codigo Morse, pulsando Q no se iluminara la pantalla .

Notas
" La luz de fondo de este reloj emplea una luz electroluminiscente (EL), que
pierde su poder de iluminacion despues de un use muy prolongado.

" La luz de fondo permanece iluminada durante aproximadamente dos
segundos desde el momento en que pulsa Q, aunque ya este iluminada al
pulsar ©. Si mantiene pulsado © durante uno o dos minutos, la luz de
fondo se apagara automdticamente.

" La iluminacion provista por la luz de fondo podria ser dificil de ver bajo la
luz directa del sol.

" La luz de fondo deja de iluminarse automaticamente cada vez que suena
una alarma .

" El reloj emitira un sonido audible cads vez que se ilumina la pantalla . Esto
es causado por un transistor que vibra al iluminarse el panel EL . No es
ningun signo de anomalia del reloj .
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F4] 1 Modo de Codigos de Contacto
Area de El Modo de Cbdigos de Contacto le permite
texto Indicadordemodo almacenar hasta 100* juegos de datos de

contacto (tales como numeros de telefono) .
Los datos almacenados se clasifican
automaticamente en orden alfabetico, en base
al texto del area de texto .

a F * ElModo de Codigos de Contacto comparte la
05 memoria con el Modo de C6digos de Misi6n.
O © Esto significa que el numero maximo de

entradas almacenables en elModode Cddigos
Memoria 1 de Contacto disminuye de a uno cada vezremanente °L3 _3 34 que almacena un item de datos en el Modo

f de Cddigos de Mision .

" Cada vez que entra al Modo de C6digos de Contacto, el texto+ ::C1t-4TFit-T
CODE (Cbdigo de contacto) se desplaza una vez a traves del area de
texto de la pantalla . Seguidamente, aparecen en la pantalla los datos del
codigo de contacto . Pulsando ®, ©, o ©, Ud . podra interrumpir el
desplazamiento del texto inicial y visualizar inmediatamente los datos de
codigo de contacto en cualquier momento.

" Con respecto a los detalles sobre como el reloj clasifica los datos, consulte
"Character List" (Lista de caracteres) en la parte posterior de este manual .

" El item de datos que aparece en la pantalla al entraren el Modo de Codigos
de Contacto es igual que el visualizado la ultima vez que salio del Modo de
Codigos de Contacto .
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4-1 Para introducir datos nuevos de codigos de
contacto

Cursor Area de texto 1 . En el Modo de C6digos de Contacto, pulse
O © y©simultaneamente para visualizar la pantalla

de datos nuevos .
Si todavia no hay ningun dato de codigos de

rb - - - - - - contacto almacenado en la memoria, aparecera
_ la pantalla de datos nuevos en cuanto entre al~
© Modo de C6digos de Contacto .

" Si aparece el mensaje FIJLt_ (Llena) en el
[Pantalla de datos area de texto de la pantalla, significa que la

nuevos] memoria esta Ilena. Para almacenar mas datos,
Area de primero debera borrar algunos de los datos
numero almacenados en la memoria.

2. Mantenga pulsado (& hasta que aparezca el cursor destellante en el area
de texto de la pantalla.

3. Introduzca un nombre en el area de texto y un numero de contacto en el
area de numero .

" Ud . podra introducir hasta ocho caracteres en el area de texto, y 12 digitos
en el area de numero .

" Ud. podra introducir solamente guiones, numeros y espacios en el area de
numero (no podra introducir texto) .

Use ©y ©para introducir caracteres, y © para desplazar el cursor a
traves de la pantalla . Para los detalles, consulte "10 Introduciendo texto"
en la pagina S-39 .

S-12

4-4 Para borrar los datos de Codigos de Contacto
1 . En ei Modo de C6digos de Contacto, desplacese a traves de los items de

datos y visualice el que desea borrar.
2. Mantenga pulsado ®, hasta que aparezca el cursor destellante en el area

de texto de la pantalla .
3. Pulse ® y © simultaneamente para borrar el item de datos de codigos

de contacto .
" En este momento el cursor aparece en el area de texto, listo para la
entrada.

4. Pulse DA y luego © para regresar al Modo de C6digos de Contacto .

4. Despues de introducir sus datos, pulse 0 para almacenarlos y regresar al
Modo de C6digos de Contacto.

" Cuando pulsa® para almacenardatos, el mensaje :!C F:T (Clasificacibn)
aparece en la pantalla durante algunos segundos . Despues de finalizar la
operacion de clasificacio'n, aparece la pantalla del Modo de C6digos de
Contacto normal (sin el cursor) .

4-2 Para Ilamar los datos de codigos de contacto
En el Modo de C6digos de Contacto, pulse © para desplazarse hacia
adelante a traves de los items de datos almacenados, o© para desplazarse
en sentido inverso.
" La pulsacion continua de uno u otro boton permite desplazarse a traves de

los datos a alta velocidad.
" La pantalla de datos nuevos aparece cada vez que el desplazamiento Ilega

al comienzo o al final de Ios datos actualmente almacenados en la memoria.

4-3 Para editar los items de datos de codigos de
contacto

1 . En el Modo de C6digos de Contacto, despiacese a traves de los items de
datos y visualice el que desea editar .

2. Mantenga pulsado ®, hasta que aparezca el cursor destellante en el area
de texto de la pantalla .

3. Use © para desplazar el cursor hasta el caracter que desea cambiar.
4. Cambie el caracter.
" Para los detalles, consulte "10 Introduciendo texto" .
5. Despues de efectuar los cambios deseados, pulse (A para almacenarlos
y regresar al Modo de C6digos de Contacto.
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F511 Modo de C6digos de Mision
Area de El Modo de C6digos de Misi6n le permite
text Indicadorde almacenar hasta 100* items de datos de

modo cbdigos de mision (tiempo, fecha y texto de la
mision). Cada vez que Ilega la hora de una

/ misi6n, suena una alarma, y el texto introducido
( FA-EE por Ud . sobre la mision se desplaza a traves

Texto del area de texto de la pantalla .
* El Modo de C6digos de Mision comparte !a

'
©

memoria con elModo de C6digosde Contacto .

Memoria Esto significa que el ndmero maximo de
entradas almacenables en elModo de C6digosremanente

°°'° '- I de Misidn disminuye de a uno cada vez que
almacena un item de datos en el Modo deSuU

© C6digos de Contacto .©
" Cada vez que entra al Modo de C6digos deNora : Minutos I Mision, el texto MT *=-.,=- II ~',N C:(:ii::,E (Codigo

Mes-Dla de mision) se desplaza una vez a traves del
area de texto de la pantalla . Seguidamente,
aparecen en la pantalla los datos del cbdigo
de mision . Pulsando 0, ©, o ©, Ud . podra
interrumpir el desplazamiento del texto inicial
y visualizar inmediatamente los datos de
codigo de mision en cualquier momento.
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Notas
" Suena la alarma del c6digo de mision cada vez que se Ilega a la hora de
mision ajustada por Ud . Continua sonando durante aproximadamente 20
segundos o hasta que la interrumpa pulsando cualquier boton.

" El texto del codigo de misi6n de desplaza a traves del area de texto de la
pantalla solamente si el reloj esta en el Modo de Marcacion del Tiempo
cuando se Ilegue a la hora del c6digo de mision . El texto continua
desplazandose durante aproximadamente 25 segundos, o hasta que to
detenga pulsando cualquier boton despues de pulsar ei bot6n para
interrumpir la alarma .

" Los items de datos del Modo de Codigos de Misi6n se clasifican
automaticamente en orden cronol6gico .

" AI entrar al Modo de C6digos de Misi6n, en la pantalla aparecen los datos
de la siguiente mision programada .

5-1 Para introducir nuevos datos del codigo de mision
Area de texto 1 . En el Modo de Codigos de Mision, pulse © o

©
© hasta que aparezca la pantalla de datos
nuevos .

" Si todavia no hay ningun dato de codigo de
,opo _ _-- _ misi6n almacenado en la memoria, aparecera la
_ _ _ _ pantalla de datos nuevos en cuanto entre al

' Modo de Codigos de Mision .
" Si aparece el mensaje FULL en el area de

Area de numero texto de la pantalla, significa que la memoria
[Pantalla de datos esta Ilena. Para almacenar mas datos, primero

nuevos] debera borraralgunos de Ios datos almacenados
en la memoria.
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5. Introduzca el texto en el area de texto de la pantalla .
" Podra introducir hasta 11 caracteres para el texto.

Use ©y (D para introducir caracteres, y © para desplazar el cursor a
traves de la pantalla . Para los detalles, consulte "10 Introduciendo texto"
en la pagina S-39 .

6. Despues de introducir sus datos, pulse Qj) para almacenarlos y regresar al
Modo de Codigos de Mision .

" Los datos del codigo de mision permanecen en la memoria hasta que los
borre . Asegurese de borrar los datos del codigo de mision anterior cuando
deje de necesitarlos . Consulte "5-4 Para borrar los datos de codigos de
mision".

5-2 Para .Ilamar los datos del codigo de mision
En el Modo de Cddigos de Mision, pulse © para desplazarse hacia adelante
a traves de los items de datos almacenados, o © para desplazarse en
sentido inverse.
" La pulsacion continua de uno u otro boton permite desplazarse a traves de
los datos a alta velocidad.

" La pantalla de datos nuevos aparece cada vez que el desplazamiento fega
al comienzo o al final de los datos actualmente almacenados en la memoria.

5-3 Para editar los items de datos de codigos de
mision

1 . En el Modo de Codigos de Misi6n, despl6cese a traves de los items de
datos y visualice el que desea editar .
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2. Mantenga pulsado Q hasta que aparezca el cursor destellante en el area
de numero de la pantalla . El ajuste del mes destella debido a que esta
seleccionado.

" El ajuste de la hora inicial de la mision es siempre la medianoche, to cual se
indica como 12:00 en el formato de marcacion del tiempo de 12 horas y
como 0:00 en el formato de 24 horas. Ud . podra seleccionar el formato de
marcacion del tiempo en el Modo de Marcacion del Tiempo .

3. Pulse (B para cambiar la seleccion destellante en la siguiente secuencia.

Mes Dia Hora Minutos Texto ~

Se proveen 11 espacios para el texto. Esto significa que si introduce
solamente cinco caracteres para el texto, debera pulsar (B 6 veces para
llegar al ajuste del mes.

4. Mientras esta destellando el mes, el dia, la hora o los minutos, pulse
para aumentar el ajuste seleccionado o© para disminuirlo . La pulsacion
continua de uno u otro boton cambia la seccion actual a alta velocidad .

limportante!
" El almacenamiento correcto de los datos del codigo de mision sera imposible

si no introduce el mes y el dia.
" La fecha a especificar debera estar dentro de un ano a partir de la fecha
actual . Esto significa que si la fecha actual (en el Modo de Marcacion del
Tiempo) es 30 de junio de 1996, podra especificar cualquier fecha hasta el
29 de junio de 1997 para la fecha de la mision .

" Cuando ajuste la hora utilizando el formato de 12 horas, tenga cuidado de
ajustar la hora correctamente, como manana (sin indicador) o tarde (P).
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2 . Mantenga pulsado ® hasta que el ajuste del mes comience a destellar en
el area de numero .

3. Use © para mover el destello hasta la parte del item de datos del c6digo
de mision que desea cambiar.

4. Utilice © y © para cambiar los datos.
" Para los detalles sobre la introduccion de datos, consulte "5-1 Para introducir
nuevos datos del codigo de mision".

5. Despues de efectuar los cambios deseados, pulse 0 para almacenarlos
y regresar al Modo de Codigos de Mision .

5-4 Para borrar los datos de codigos de mision
1 . En el Modo de Codigos de Mision, desplacese a traves de los items de

datos y visualice el que desea borrar.
2. Mantenga pulsado 0 hasta que el ajuste del mescomience a destellar en

el area de numero .
3. Pulse © y © simultaneamente para borrar el item de datos de c6digos

de mision .
" El mensaje CL.EFtR (Borrar) aparece durante un tiempo breve.
Seguidamente, el ajuste del mes empieza a destellar en la pantalla, listo
para la entrada de datos nuevos .

4 . Pulse (A) y luego © para regresar al Modo de Codigos de Mision .
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6] 1 Modo de Codigo Morse
Area de texto Indicador El Modo de Codigo Morse le permite almacenar

e mod,dde modo hasta 16 caracteres como datos de texto o de
c6digo Morse. Los datos almacenados pueden
convertirse entre texto sin cifrar ysu equivalente
en c6digo Morse al toque de un boton.

J~ " Cada vez que entra al Modo de Codigo Morse,
U el texto MOF:-E CODE (codigo Morse) se

~' . desplaza una vez a traves del Area de texto
de la pantalla . Seguidamente, aparecen en la

., ..-. . .,.. _ . _ pantalla los datos del c6digo Morse. Pulsando
®, ©, o ©, Ud . podra interrumpir el
desplazamiento del texto inicial y visualizar

© inmediatamente los datos de c6digo Morse
en cualquier momento.

Datos delc6digo " Cuando visualice los datos del c6digo Morse
Morse en el area de texto de la pantalla, el reloj

visualiza primero el indicador ;- durante
aproximadamente dos o tres segundos,
seguido por los datos del c6digo Morse.
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6-2 Para introducir texto
hodicadorA-Z 1 . En el Modo de Codigo Morse, utilice 0 para

Cursor seleccionar la entrada de texto.
0 © " Cada pulsacion de © permite cambiar entre

A-Z entrada de c6digo Morse (representado por el
indicador "MORSE" en la pantalla) y entrada de
texto (representado por el indicador "A-Z") .

2. Mantenga pulsado Q hasta que el cursor
© © destellante aparezca en el Area de texto de la

Area de texto pantalla .

3. Introduzca el texto deseado en el Area de texto.
" Podra introducir hasta 16 caracteres en el area de texto.
" Podra introducir solamente caracteres alfabeticos y numeros en el Area de
texto. No podra introducir marcas de puntuacion .

Use © y © para introducir caracteres, y (@ para desplazar el cursor a
trav6s de la pantalla . Para los detalles, consulte'10 Introduciendo texto"
en la pagina S-39 .

4. Despues de introducir el texto, pulse ~A para almacenarlo y regresar al
Modo de Codigo Morse.

6-1 Usando el c6digo Morse
El c6digo Morse es un sistema en que las letras del alfabeto y los numeros
son representados por elementos cortos y largos denominados "puntos" ( , )
y "rayas" (�,) . Este reloj muestra el c6digo Morse en el area de texto de la
pantalla utilizando simbolos de " , "y estando los cddigos de cada letra
separados por espacios .

Notas
" Este reloj visualiza hasta cinco elementos de c6digo (puntos, rayas) por
caracter. Esto significa que no estan incluidos los codigos Morse de seis
elementos (representando marcas de puntuacion) .

" Ud . podra ajustar el reloj para que emita pitidos o para que hagaidestellar
en silencio la luz de fondo segun los puntos y las rayas de los datos del
c6digo Morse a medida que se desplaza a traves del area de texto de la
pantalla .

Ejemplo de datos de! c6digo Morse:
En el siguiente ejemplo, supongase que quiera hacer sonar un mensaje en
c6digo Morse para transmitir a un amigo que se va a encontrar con 6l a las 3
en el parque . Una manera de hacerlo seria sonar un mensaje como el
siguiente .

Park (parque), 3 = e ru m i i m u m e re, , m i i i m u,
uuuuu

P A R K 3
" Consulte la "Morse Code Table" (Tabla de c6digo Morse) en la parte
posterior de este manual para una lista completa de los equivalentes de
c6digo Morse para caracteres alfabeticos y n6meros.
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6-3 Conversion entre texto y c6digo Morse
En el Modo de c6digo Morse, pulse © para convertir los datos del area de
texto de la pantalla entre texto y su equivalente en c6digo Morse.
" Si los datos de texto consisten en mas de cinco caracteres, el texto se
desplaza en la pantalla de derecha a izquierda. Los datos del c6digo Morse
siempre se desplazan a traves del Area de texto de la pantalla,
indiferentemente de su largo.

" Cuando visualice datos del c6digo Morse en el Area de texto de la pantalla,
el reloj visualiza primero el indicador - ;- durante aproximadamente dos o
tres segundos, seguido por los datos en c6digo Morse. Con respecto a los
detalles sobre el indicador ;, consulte "6-4 Selection entre c6digo Morse
audible o visible" .

" AI pulsar © mientras los datos del c6digo Morse se estan desplazando en
el area de texto, se detiene el desplazamiento . Pulse © otra vez para
continuar con el desplazamiento .

" Los caracteres para los cuales no hay equivalente alfabetico o numerico
para el c6digo Morse introducido por Ud . son reemplazados por "IGI" en el
area de texto de la pantalla al pulsar © para convertir el c6digo Morse a
texto. Los caracteres reemplazados por se convierten a al
cambiar a la visualization de entrada en c6digo Morse.

" AI pulsar ~A o ©mientras los datos del c6digo Morse se encuentran
destellando en el Area de texto se reinicia la operation de desplazamiento
desde el comienzo de los datos del c6digo Morse .
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6-4 Seleccion entre c6digo Morse audible o visible
Podra a;ustar el relo ; para que ernita pitidos o haga destellar silenciosamente
su luz de fondo de conformidad con los puntos y rayas de los datos de c6digo
Morse mientras se desplazan a traves del area de texto de la pantalla .

Para verificar el ajuste de salida del c6digo Morse actual

Indicador ; 1 . En el Modo de Codigo Morse, pulse © para
visualizar el c6digo Morse.

® © " Recuerde que el indicador - ;- aparece
inicialmente en el area de texto durante

��� aproximadamente dos o tres segundos despues
de pulsar ©para visualizar los datos del c6digo
Morse.

© 2 . Antes de quo el indicador - ;- sea reemplazado
por los datos del c6digo Morse, pulse © para
cambiar el ajuste de salida del c6digo Morse
en la secuencia siguiente .

FD'esconectado Luz de fondo Tono

3. Despues de efectuar el ajuste deseado, espere durante aproximadamente
dos o tres segundos ; el reloj cambiara automaticamente a la pantalla de
datos del c6digo Morse.

" Amedida quo los datos del c6digo Morse se desplazan a traves del area de
texto de la pantalla, se efectuara la operacion de salida de conformidad con
el ajuste de arriba .
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1 . Estando en el Modo de Codigo Morse, mantenga pulsado (A) .
" Si of texto esta en el Area de texto, mantenga pulsado 0 hasta quo
aparezca el cursor . En el caso de datos del c6digo Morse, mantenga
pulsado A hasta quo los datos empiecen a destellar .

2. Pulse © y © simultaneamente para borrar los datos del area de texto.
" AI borrar los datos de c6digo Morse, la pulsacion de cualquier boton aparte
de ® borra los datos de c6digo .

" En este momento, aparece ._.. (si ha borrado datos de texto) o (si ha
borrado datos de c6digo Morse) en el area de texto de la pantalla, listo para
una entrada nueva.

3. Introduzca datos nuevos o pulse Q para regresar al Modo de Codigo
Morse.

6-7 Para introducir datos nuevos en c6digo Morse
lndicadorMORSE 1 . En el Modo de Codigo Morse, utilice © para

O ©
seleccionar la entrada de c6digo Morse .

MORSE " Cada pulsacion de © permite conmutar entre
entrada de c6digo Morse (representado por el
indicador "MORSE" en la pantalia) y la entrada
de texto (representado por el indicador "A-Z") .

® ©
2. Mantenga pulsado A hasta quo ';' aparezca

L en el area de texto de la pantalla .
Area de texto

3. Introduzca el c6digo Morse deseado en el area de texto.
" Pulse © para introducir puntos ( , ) y© para introducir rayas (�,) . Pulse
© para introducir espacios entre cada caracter, y ©para retroceder un
espacio y borrar el punto o la raya quo esta a la izquierda.

S-26

" La operacion de salida en c6digo Morse se efectua para una operacion de
desplazamiento solamente.

" Si se Ilega a la hora de alarma del Modo de Alarma o a la hora de alarma
del Modo de C6digo de Misi6n mientras se esta efectuando la operacion de
salida de c6digo Morse de tono o de luz de fondo, finaliza la operacion de
salida en c6digo Morse y se efect6a la operacion de alarma aplicable .

6-5 Para editar texto
Tonga en cuenta quo podra editar el texto introducido por Ud . en el Modo de
C6digo Morse solamente. No podra editar datos de c6digo Morse. Despues
de editar los datos de texto, podra converter los datos nuevos a c6digo Morse.
1 . En el Modo de Codigo Morse, pulse C) para visualizar los datos de texto

existentes en el area de texto de la pantalla .
2. Mantenga pulsado (~) hasta quo el cursor destellante aparece en el area

de texto.
3. Utilice © para desplazar el cursor hasta el caracter quo desea cambiar.
4. Cambie el caracter .
" Consulte "10 Introduciendo texto" para los detalles sobre entrada de texto.
5. Despues de efectuar los cambios deseados, pulse ® para almacenarlos

y regresar al Modo de Codigo Morse.

6-6 Para borrar datos del Modo de Codigo Morse
Ud . podra utilizar el siguiente procedimiento para borrar datos de c6digo
Morse o datos de texto. Al hacerlo, tambien se borran el c6digo Morse o los
datos de texto correspond ientes .
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" Asegurese de introducir un espacio entre cada juego de puntos y rayas, y
componer un caracter. Este reloj esta disenado para admitir hasta cinco
puntos y rayas por caracter y por to tanto, sera imposible continuar
introduciendo despues de introducir el quinto punto o raya en una serie quo
no incluya un espacio.

4 . Despues de introducir sus datos de c6digo Morse, pulse (~) para
almacenarlos y regresar al Modo de Codigo Morse .

" Los datos del c6digo Morse siempre se desplazan a traves del area de
texto de la pantalla, indiferentemente de su largo.
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T7 Modo de Estadisticas VitalesllD
lndicadorde El Modo de Estadisticas Vitales/ID proporciona
modo un conveniente espacio en la memoria para

almacenar sus datos vitales (nombre, grupo
sangufneo, fecha de nacimiento) y datos de
identificacibn personal (ID) (numero de tarjeta

-'° Area de de credito, numero de carnet, numero de
texto pasaporte, y dos items no definidos) .

" Cada vez que entra al Modo de Estadisticas
® Q Vitales/ID el texto ') ? TFiL :~TFiT_ ,. ..-*'I is

(Estadisticas vitales/ID) se desplaza una vez
a traves del area de texto de la pantalla .
Seguidamente, se visualiza la pantalla del
nombre . Pulsando ®, Q, o ©, Ud . podra

0 © interrumpir el desplazamiento del texto inicial
Area de n6rnero y visualizar inmediatamente la pantalla del

nombre en cualquier momento.
" La pantalla del nombre aparece siempre en
primer lugar cada vez que entra al Modo de
Estadisticas Vitales/ID .

ilmportante!
" Una vez que introduzca las estadisticas vitales, tenga cuidado de no
prestar el reloj a otra persona. De to contrario, el personal medico de
emergencia podria suponer que los datos que figuran en el Modo de
Estadisticas Vitales/ID son de la persona que Ileva puesto el reloj .
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7-2 Para introducir su nombre
1 . En el Modo de Estadisticas Vitales/ID, visualiceArea de texto la pantalla NFiblE (nombre) .

Cursor 2. Mantenga pulsado ) hasta que el cursor

H

(A BI destellante aparezca en el drea de texto de la
pantalla .

3 . Introduzca su nombre en el area de texto .
" Podra introducir hasta 16 caracteres para su
nombre .

© Use © y © para introducir caracteres, y
para desplazar el cursor a traves de la panta-
Ila . Para los detalles, consulte "10 Introducien-
do texto" en la pagina S-39 .

" Ud . podra borrar los caracteres introducidos actualmente para el nombre
pulsando © y ©simultaneamente.

4. Despues de introducir sus datos, pulse ® para almacenarlos y regresar a
la pantalla normal (sin el cursor) de i"tAhIE .

Tenga en cuenta que el almacenamiento de datos de identificacion personal
importantes en la memoria del reloj implica el riesgo de use indebido por
parte de terceros, en el caso de prestar el reloj, extravfo o robo . Por tal
motivo, el fabricante recomienda muy especialmente introducir estos datos
importantes de formacodificada, de manera que no puedan serdescifrados
por otros.
Tenga en cuenta que CASIO COMPUTER CO., LTD. no asume
responsabilidad alguna ante usted o terceras partes por ningun tipo de
perdidas o danos resultantes del use indebido de los datos almacenados
en la memoria de este reloj .

7-1 Para Ilamar los datos de estadisticas vitales/ID
En el Modo de Estadisticas Vitales, pulse (D o © para cambiar los datos de
la pantalla en la siguiente secuencia .

...." !H i'~aT ~ E: i T: °f r-? i_F:E DI
(Nombre) sangum~ -1 (Gruineo ~--~)

nacimientocimi
de

)
eta e

de
c de

I ) ~ ( I iarjeta redito)

Pulse ©--o. <=- Pulse

[;~ (Sin definir) ~-I (Pumpro ) I~ (Niumeroj e(Sin definir)
I asa orte carnet

" Los tftulos de cada item de datos aparecen en el area de texto de la
pantalla . En el caso de items sin definir, podra especificar los titulos que
aparecen en el area de texto cada vez que visualice ese item posteriormente.
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7-3 Para introducir su grupo sanguineo
Factor Rh 1 . En el Modo de Estadfsticas Vitales/ID, visualice

© la pantalla (grupo sangufneo) .
_~���, 2. Mantenga pulsado ~ hasta que el ajuste del

factor Rh destelle en el 'area de texto de la
pantalla .

3. Use © y © para desplazarse a traves de los
© © ajustes del factor Rh disponibles, en la siguiente

Grupo sanguineo secuencia.
ABO

Pulse

Pulse © Ir-I I

4. Pulse ~M para avanzar al grupo sanguineo.
5. Pulse © y © para desplazarse a traves de los ajustes de grupos

sanguineos disponibles, en la siguiente secuencia.

Pulse
i=; E: i~, f=;I::

Pulse

6. Despues de introducir sus datos, pulse (A) para almacenarlos y regresar a
la pantalla normal (sin caracteres destellantes) BLOCKi .

" Seleccione --- si no desea especificar un factor Rh y -°--" si no desea
seleccionar un grupo sangufneo en la secuencia de arriba . Cuando no se
han especificado ni el factor Rh ni el grupo sanguineo, la pantalla de datos
del grupo sanguineo muestra -°--°'--° "- en la pantalla del reloj .
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7-4 Para introducir su fecha de nacimiento
Mes- DIa 1 . En el Modo de Estadisticas Vitales/ID, visualice
© la pantalla E: is E-:"rr-. (fecha de nacimiento) .

2. Mantenga pulsado (~) hasta que los digitos del
ano empiecen a destellar en la pantalla . Los

;, - digitos del ano destellan debido a que estan
a ~~;, 9 UU~ seleccionados .

© © 3. Pulse (0 para cambiar la seleccion en la
Ano siguiente secuencia .

Ano Mes Dia

4 . Pulse © para aumentar los digitos seleccionados y © para disminuirlos .
La pulsation continua de uno u otro boton hate que los digitos
seleccionados cambien a alta velocidad .

" El ano se puede ajustar entre 1900 y 2039 .
5. Despues de introducir sus datos, pulse (A) para almacenarlos y regresar a

la pantalla normal (sin digitos destellantes) de E: w RTH .

7-5 Datos de identification personal
" Este reloj tiene tres tftulos incorporados para los datos de identification
personal : ::r-- :ED I T (para el numero de la tarjeta de credito), !.. :I : :::CI-:. N~::E :
(para e1 numero de carnet), y P"HS.S. I-- C,RT (para e1 numero de pasaporte) .
Ud . podra utilizar estos titulos incorporados tal como estan, o anadir ocho
caracteres mas al titulo incorporado para indicar, por ejemplo, el nombre
de la compania de la tarjeta de credito .
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4. Despues de introducir su texto, utilice© para desplazar el cursor hasta el
area de numero e introduzca los datos de numero .

" Podra introducir hasta 12 digitos en el area de numero .
" Podra introducir solamente guiones, numeros y espacios en el area de
numero (no podrci introducir texto) .

5. Despues de introducir sus datos, pulse ® para almacenarlos y regresar a
la pantalla initial del paso 1 de este procedimiento .

7-7 Para editar datos del Modo de Estadisticas
Vitales/ID

1 . En el Modo de Estadisticas Vitales/ID, desplacese a traves de los items de
datos y visualice el que desea editar .

2. Mantenga pulsado 0 hasta que los datos de la pantalla empiecen a
destellar .

3. Utilice © para mover el destello hasta la parte de los items de datos que
desea cambiar.

4. Utilice © y © para cambiar los datos.
" Para los detalles sobre la introduction de datos, consulte las secciones de
este manual que describen la entrada para cada pantalla .

5 . Despues de efectuar los cambios deseados, pulse (~) para almacenarlos
y regresar a la pantalla initial del paso 1 de este procedimiento.

" Ademas de los tres titulos incorporados, podra introducir sus propios
titulos de hasta ocho caracteres de largo para los dos items sin definir.

" Podra introducir un numero de hasta 12 digitos de largo para cada item de
datos de identificacion personal .

7-6 Para introducir datos de identificacion personal
Cursor Area de texto

® ©

1 . En el Modo de Estadisticas Vitales/ID, visualice
la pantalla de datos de identificacion personal
en la cual desea introducir los datos.

". " Con respecto a la informacion sobre como
- ------ conmutar entre las pantallas, consulte "7-1 Para
_ _ Ilamar los datos de estadisticas vitales/ID" .

© ©
Area de numero

2. Mantenga pulsado ~ hasta que el cursor
destellante aparezca en el area de texto de la
pantalla .

3. Si to desea, introduzca el texto en el area de texto.
" En el caso de un titulo incorporado, podra anadir hasta ocho caracteres al

titulo actual . Para los items de datos sin definir, podra introducir titulos de
hasta 8 caracteres de largo.

" Para utilizar un titulo incorporado tal como esta sin anadir texto, pulse (M
ocho veces para desplazar el cursor hasta el area de numero .

Use © y © para introducir caracteres, y © para desplazar el cursor a
traves de la pantalla . Para los detalles, consulte "10 Introduciendo texto"
en la pagina S-39 .
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7-8 Para borrar los items del Modo de Estadisticas
Vitales/ID

1 . En el Modo de Estadisticas VitalesllD, desplacese a traves de los items de
datos y visualice el que desea borrar .

2. Mantenga pulsado ®, hasta que los datos de la pantalla empiecen a
destellar.

3. Pulse© y © simultaneamente para borrar el item de datos.
4. Pulse (A) para regresar a la pantalla initial del paso 1 de este procedimiento.
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8 11 Modo de Alarma
Indicador de alarma Cuando este activada la alarma diaria, la alarma
activada suena durante 20 segundos cada dia, a la hora

Indicadordemodo preajustada . Pulse cualquier boton para detener
la alarma despues que empiece a sonar.
Cuando esta activada la Serial Horaria, el reloj

0 © emitira un pitido cada hora, al dar la hora .

8-1 Para aj~ustar la hors de alarma
11 N - MF1 1 . Mantenga pulsado I~ estando en el Modo de

© Alarma, hasta que los digitos de la hora
Hors I empiecen a destellar en la pantalla . Los digitos

Minutos de la hora destellan debido a que estan
seleccionados.

Indicadordesenal " Esta operacion hara que se active
horaria activada automaticamente la Alarma Diaria .

2. Pulse © para cambiar la selecci6n en la
siguiente secuencia.

Hors Minutes

3 . Pulse © para aumentar los digitos seleccionados o © para disminuirlos .
La pulsaci6n continua de uno u otro boton hara cambiar la seleccion a alta
velocidad .

" El formato (12 horas y 24 horas) de la hora de alarma coincide con el
formato seleccionado por Ud . para la marcacion normal del tiempo .
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F9 Modo de Cronografo
1/100 de segundo EI Modo de Crondgrafo le permite pedir e1 tiempo

lndicadordemodo transcurrido, las fracciones de tiempo y dos
Ilegadas. El alcance del cronografo es de 23 horas,

© 59 minutos, 59,99 segundos .
,~ .
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Mnn~~
1J " l~~Iuu~

MD ,U

Horas Segundos

Minutos

(a) Medicion del tiempo transcurrido

©~©~© ©-~©
Inicio Parada Reinicio Parada Borrado

(b) Medicion de fraccio n de tiempo
©-i© i© ©--"~

Inicio Fraction Liberation de Parada Borrado
fracci6n

(c) Tiempo fraccionado y tiempos 1° y 2°

0 S0(D © b~ ©
Inicio Fraction Parada Liberation de Borrado

Finaliza el Finaliza el segundo fraction
primer corredor . Tiempo de Tiempo de regist ro
corredor. registro del primer del segundo

corredor . corredor.
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" Cuando se ajusta la hora de alarma usando el formato de 12 horas, preste
atencion para ajustar correctamente a horas de la manana (ningun indicador)
o de la tarde (P).

4. Despues de ajustar la hora de alarma, pulse ® para regresar al Modo de
Alarma .

8-2 Para conmutar entre activacion y desactivacion
de la Alarma Diaria y de la Senat Horaria

Pulse ©estando en el Modo de Alarma para cambiar el estado de Alarma
Diaria y de Serial Horaria en la secuencia siguiente .

[Indicador de alarms activadallndicador de sepal horaria activada]

11)11 11111 11111111111111111111111
Ambas Ambas Alarma diaria Serial horaria
activadas desactivadas solamente solamente

8-3 Para probar la alarma
Mantenga pulsado © estando en el Modo de Alarma normal para hacer
sonar la alarma .
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10 Introduciendo texto
Acontinuacion se describe como introducir texto en el Modo de Codigos de
Contacto, Modo de Codigos de Mision, Modo de C6digo Morse, y Modo de
Estadisticas Vitales/ID .

Como introducir caracteres
Cursor Area de texto 1 . Con el cursor parpadeando en el area de texto
O © de la pantalla, use (B y © para desplazarse a

traves de las tetras, numeros y simbolos
disponibles, en la secuencia siguiente .

Pulse ©-0 <-- Pulse

© - - - - - - O iespacio) a r a ':4-t[~7.

Area de c
numero -0 ' ~--

" La pulsacion continua de uno u otro boton permite desplazarse a alta
velocidad.

2. Cuando se visualice el caracter deseado en la position del cursor, pulse
OM para desplazar el cursor hacia la derecha.
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3. Repita los pasos 1 y 2 hasta finalizar su texto.
" Ud . podra introducir solamente guiones, n6meros y espacios en el area de
numero . Cada pulsacion de ©o C cambia la entrada en !a posicion actual
del cursor en la secuencia siguiente .

Pulse
- ^ a 9 (espacio)

Pulse

" Si no efectua ninguna operacion de boton durante aproximadamente dos o
tres minutos estando el cursor en la pantalla, el reloj regresara
automaticamente a la pantalla normal de datos (el cursor desaparece) .

S-40

Fi2] *pecificaciones
Precision a la temperatura normal : ±15 segundos al mes
Modo de Marcacion del Tiempo: Hora, minutos, segundos, pm (P), ano,

mes, dia, dia de la semana
Sistema de tiempo : Conmutabie entre los formatos de 12 horas y de 24

horas
Sistema de calendario: Calendario automatico preprogramado desde el

aho 1995 a 2039
Modo de Codigos de Contacto :

Capacidad de la memoria: Hasta 100juegos de datos*, inciuyendo cada
uno; nombre (8 caracteres) y numero de
telefono (12 digitos)

Memoria compartida con el Modo de Codigos de Misi6n
Oros : Clasificacion automatica, visualizacion de memoria remanente

Modo de C6digos de Mision :
Capacidad de la Memoria: Hasta 100juegos de datos*, incluyendo cada

juego; mes, dia, hora, minutos y texto (11
caracteres)

x Memoria compartida con el Modo de Codigos de Contacto
Modo de Codigo Morse: Conversion entre el c6digo Morse y texto/numeros;

Salida de codigo Morse de tono/luz de fondo

11 Funcion de Visuallizaci& Autom6tica
A B) La funci6n de Visualizaci6n Automdtica cambia

continuamente los contenidos del area de texto
de la pantalla. Tenga en cuenta que no podra

®°'S6 6-30 usar ninguna de las demas funciones del reloj
in:565- (excepto para encender la luz de fondo y ajustar

©©
el conteo de los segundos a cero) mientras esta

© operando la funcion de Visualizacion Automatica .

11-1 Para desactivar la Visualizacion Automatica
Mantenga pulsado 0 durante aproximadamente tres segundos hasta que el
reloj emita un pitido .

11-2 Para activar la Visualizacion Automatica
Mantenga pulsado© durante aproximadamente tres segundos hasta que el
reloj emita un pitido .

Nota
La funcion de Visualizacion Automatica no podra efectuarse mientras este
efectuando los ajustes (o sea, mientras los digitos u otros ajustes esten
destellando en la pantalla) .
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Modo de Estadisticas Vitales/ID : Nombre (16 caracteres), grupo sanguineo
(factor Rh/grupo ABO), fecha de
nacimiento (ano, mes, dia), numero de
tarjeta de credito (titulo incorporado, 8
caracteresy 12 digitos), niumero de carnet
(titulo incorporado, 8 caracteres y 12
d1gitos), numero de pasaporte (titulo
incorporado, 8 caracteres y 12 digitos),
dos items sin definir (8 caracteres y 12
digitos)

Modo de Alarma : Alarma diaria, sepal horaria
Modo de Cronografo

Unidades de medicion : 1/100 de segundo
Capacidad de medicion : 23 horas, 59 minutos, 59,99 segundos
Modos de medicion : Tiempo transcurrido, fraccion del tiempo, dos Ilegadas

Otros: Luz de fondo (panel electroluminiscente) ; funcion de Visualizacibn
Automatica ; Resistencia a baja temperatura (-20°C)

Pila : Una pila de litio (Tipo: CR2016)
Aproximadamente 18 meses con el tipo CR2016 (suponiendo una
operacion de alarma de 20 seg./dia y una operacion de luz de fondo de
2 seg./dia, una operacion de salida en codigo Morse (tono o luz de
fondo) de 16 caracteres por semana).

A continuacionse indica c6moinfluyen aproximadamentelas operaciones
del boton de luz de fondo en la duraci6n de la pila .
5 veces/dia: aproximadamente 13 meses
10 veces/dia: aproximadamenfe 10 meses
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,13, Acerca dei aviso de pila debil
El mensaje BATT destella en la pantalla cuando
la pila este debil . Reemplace la pila del reloj a la
brevedad posible despues que aparezca este

`~s 1 i " mensaje. El use del reioj con una eila debil podria
iu~~SU^ producir una operaci6n anormal.

;Importante!
" Con el fin de proteger los datos almacenados en la memoria, Ud . no podra
Ilamar los datos existentes ni introducir datos nuevos mientras el mensaje
BATT este destellando en la pantalla . Asimismo, tampoco operaran la
alarma, la sepal horaria, la luz de fondo, ni otras funciones .

" Una pila debil podria ocasionar un atraso en la marcacibn del tiempo, y la
pantalla podria ser dificil de leer o totalmente ilegible .

SIEMPRE ENCOMIENDE EL CAMBIO DE LA PILA AL DISTRIBUIDOR
QUE LE VENDIO EL RELOJ O A UN DISTRIBUIDOR CASIOAUTORI-
ZADO . ASEGURESE DE PRESENTAR LA SIGUIENTE INFORMACION
A LA PERSONA QUEVA A SUSTITUIR LA PILA .

Atencion a los vendedores o al distribuidor CASIO
Asegurese de usar el siguiente procedimiento para sustituir la pila.
1 . Abra y retire la tapa posterior.
" Si aparece E_LE_,_E (Cierre) en la pantalla al abrir la tapa posterior, vuelva
a colocar la cubierta . Espere durante unos minutos y pruebe otra vez.
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2 . Retire el portapila .
3. Saque la pila usada y cargue una pila nueva.
4. Recoloque el portapila .
5. Toque el contacto AC y el lado (+) de la pila con pinzas metalicas.
6. Cierre !a tapa posterior.
" El mensaje i!!A :C "I" (Esperar) aparece en la pantalla durante unos 15
segundos despues que Ud . efectua la operaci6n de AC (borrado total) en el
paso 5 del procedimiento de arriba, indicando que el reioj esta efectuando
una autocomprobacion interna para los errores de datos.

" El indicador UJA 171- permanece en la pantalla durante unos minutos
mientras el reloj efectua una verificacion interna de datos en la memoria. Si
bien podra cambiar la hora del reloj mientras en la pantalla esta visualizado
el indicador 10~-,1 T , las demas operaciones quedan inhabilitadas .
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