MODULO 675

LEA PRIMERO ESTA INFORMACION IMPORTANTE

Pila

+ Lapila cargada en la {abrica sa descarga durante el embarque y el aimacenamiento, Al
primer signo de baja potencia (pantalla oscura), haga reemplazar la pila en una tienda del
ramo o en un distribuidor CASIO.

Resistencia ol agua
« Los relojes estén clasificados de 1.a V de acuerdo con su rasistencia al agua. Verifique la
clasificacion de su refoj en la tabla siguiente para determinar la utilizacidn apropiada.

“ClasifH Salpicaduras, [ Naacién, lavado Beus%omn.jn Buceo

cocien | Designacindelacaja [ o o™ | e automivil, etc)
1 = No o
i
Si

i WATER AESISTANT o
S

IV_[100 M WATER RESISTAN Si s
200 M WATER RESISTAN si s

Y |300 M WATER RESISTANT

No ajuste la pulsera demasiado fuerte. Ud. debarfa poder introducir un dedo entre la pulsera y
la muneca.

Para limpiar el reloj y la pulsera, utilice un pafio seco y suave, 0 un pafio suave humedecido
en una solucién de agua y un detergente neutro suave. Nunca utilice agentes voldtiles (tales
como bencina, diluyentes, limpladores en aerosol, etc).

Cuando no utilice ei reloj gudrdelo en un lugar seco.

Evite exponer el reloj a la gasoling, solventes limpiadores, pulverizad agentes adh
pintura, etc. Las reacciones quimicas con tales agentes destruirfan los selles, la caja y el
acabado.

Algunos modelos vienen con patrones impresos mediante estarcido de seda en sus pulseras.
Tenga cuidado al limpiar tales pulseras de modo de no frotar demasiado sobre los disefios
impresos.

Para tos relojés equipados con correas de resina.,,

Sobre la correa podra observarsa una sustancia blanquecina en polvo. Esta suslancna no
dafia su piel ni su ropa, y puede ser quilada limpiando can un paio.

Para los relojes equipadoes con cajas y comreas flucrescentes...
* La exposicién por un periodo largo a la luz direcla, puete ocasionar que la coloracién
fuorescente disminuya.

“Nota

T Noes resistents &l agua. Evite todo tipo da humedad.

m Nooperslasbowneshsyoalm

v Sepemite la oparacidn ds los bot bajo el agua, pero no opars los botones embutidos.
Si slmlo;saexponaalegua safada, ldvelo parfactaments y séquelo.

Y Utilizabie para buceo (excepto a las profundidades que requieran helio).

= Algunos relojes resistentes al agua vianen con pulsaras da cuero. Tales modelos no se deben
utilizar para a2 natacidn u ciras ectividades en las cuales las pulseras se sumerjan en el agua.

Culdado de su relo}
= Nunca trete de abrir la caja ni de sacar su tapa posterior.
* Ud. deberd hacer sreemplazar cada 2 4 3 afios el sallo de goma que evila la entrada de agua

0 poivo.

St dentro del relo] apareciera humedad, higalo revisar inmedialaments en una tienda del
ramo 0 en un distribuidor CASIO.

Evite exponer el rekoj a temperaturas extremas.

Aunque el reloj ha sido diseriado para sopartar un uso normal, Ud. daveria evitar el uso rudo
o el dejario caar.

* El contacto por un perlado largo con la humedad, puede ocasionar que la coloracién

fluorescente disminuya. Cercidrese de mpiar tan prorio como sea posible, todo vestigio de
humedad desde fa superficie del reloj.

€1 contacto por un perfodo large con cualquier otra suparficie, mientras estd mojado, puede
ocasionar la descoloracidn de los colores fluorescentes. Carcidrese de mantener las
superficies fluorescentes ibres de toda humedad, ¥ evite el contacta con otras superficies,
Frotando fuertemente una supaerficie fi con otra superficie, puede
ocasionar que el color de la impresidn sea trasterido & la ofra superficie.
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LECTURA DE LA PANTALLA

MEMORIA DE

|TELEMEMO
PROGRAMA

HORA
Marca de sedal horaria
Marea de
memoria ilidre
Marca
de alarma

Indicador

de m?do

=P ITHEIE
fREE

Indicadar

Presione

N© (Boton de 11 ©.

HORA MUNDIAL ALARMA DIARIA ALARMA DE CUENTA CRONOGRAFO
REGRESIVA

Indicador

de modo Indicador de modo

Indicador de modo Indicador de modo

Presione Presione

Cambia entre las
preseitaciones de
memoria libre y
diarano.

Luego de
dos segundos

Luego de
dos segundos

=ECAEIO = MEET
C03-342 8-3C

48 i 3:30

memo se muestra T T

a (o dirimo.
-

memoria de
programa
(schedule-memo) fa'ama
se muesira primero,

Presione i -
©. L ©- 11O, =: 3 . TR 1

Luego de
dos segundos

——— e - ———— e — o ——— el - - e o ke —— e = = ——— — v —

- -l
Presione @ para revertir a Time (hora) Iueso de una operan()n

Presione ©.

OPERACION DE MEMORIA LIBRE

Pueden memorizarse un maximo de 23 caracteres.
Presione & en la presentacién de la hora para cambiar entre las presentaciones de

memoria libre y dia/ano.

DIA/ANO MEMORIA LIBRE

© Presione ®.

®

MEMORIZACION DE DATOS EN LA MEMORIA LIBRE . .
1) Presione ®en la presentacion de hora para cambiar a la presentacién de memoria

libre.
Si un dato se encuentra en la memoria, apareceran sus contenidos. Si no se
encuentra en la memoria, aparecera *‘ OMEMD’’.
2) Presione ®para memorizar huevos datas.
*Para borrar todos los contenidos de la memoria libre, presione los botones®y ®
simesltaneamente.

3) Presione @ o @ para ingresar un cardcter en fa posicién del cursor. Mantenga
presionado para mover mas ripidamente.

Presione ©. [ - e e tam e | -—
AeZ *Tuas =7 (EsPACIO)
Presione®. [

— - - -Q/-’ .
Nota: Si los botones® o® se presionan simultdneamente, la pantalla cambiara entre los
modos de ingresos en caracteres alfabéticos y KATAKANA (silabas japonesas).

INGLES—* JAPONES JAPONES — INGLES

—TEwCTE T IRFAIIE |
I o

® ®

4) Presione © para desplazar el cursor. Mantenga presionado para mover mas

rapidamente.
5) Presione® para completar la memorizacién y aparecera la marca de memoria libre.

Dasplaznmuento de la pantalla
Cuando se ingresan datos de mds de 7 caracteres, la pantalla continuard desplazandose
de derecha a izquierda para mostrar todos los contenidos.

© Presione ® y @simultaneamente.

OPERACION DE TELEMEMO

En la memoria rueden alma(enarse un mnumo de 50 registros dc B Ietras y u numeros. Presione & o
do g

® para buscar los © queda mds répida.
Las paginas usadas se almacenan aulomatlrameme en mden alhbéhco La funcnon de contrasena

mantiene las memorias confidenciales.

BUSQUEDA DE TELEMEMO Modo para entrada de Ia contrasena

Presione

—— Area de datos normales —— ®.

Para ingresar la
contraseda,
presione @
Cuatro veces.

Area para datos
confidenciales

Presione
N ¢ Contraseria
correcra’®

Aparece la indicacion “"ERROR"

Nueva contrasefa

Modo para especificacion
de la contraseiia

Presione @
durante unos
segundos.

pee——-

Si se memorita una contraseiia nueva,

Hoja en blanco
e se borran todos los datos secretos.

MEMORIZACION DE NUMEROS NUEVOS

1) Presione ®o @en el 4rea de datos normales o 4rea de datos secretos para buscar una
pagina en blanco o numeros a revisar.

2) Presione® para ingresar nuevas letras y numeros.

3) En la posicién del cursor puede ingresarse una letra presionando ®o ©. El cursor
puede desplazarse presionando © . Mantenga presionado para mover mas

ripidamente.
Prsstono(D‘L :]
YT Bl 1T el ¢ 20 5 22 spacio)
Presione @[ ninaiinaiing
4) En la posicién del cursor puede ingresarse un numero presionando @0 ©. El cursor

puede desplazarse presionando © . Mantenga presionado para mover mds
rapidamente.

o MEWT J Para ingresar la
contrasena,
—— 3333 presione
Cualro veces.

* Presione ® . I Hoja en blanco

-]

Presione®.[__ Dag *
a

Presione®. [~ _ >

Ingresando una serie de numeros en la memoria

Se pueden ingresar multiples numeros telefénicos presmnando ®o®.

*Para borra: todos los contenidos de una pagina, presione los borones®y ©
antes de izar las letras.

5) Presione ®@para completar la memorizacién.

IESPADI 0)

Desplazamiento de la pantalla
Cuando se ingresan datos de mas de 7 caracteres, Ja pantalla continuara desplazandase
de derecha a izquierda para mostrar el resto de los caracteres.

Alteracién de una contraseia

1) Presione © en el modo de i ingreso de una contrasena.

2) Presione ® cualro veces para ingresar una contrasefa anterior.
3) Presione ® cuatro veces para ingresar una contrasefia nueva.




MODULO 675

OPERACION DE PROGRAMA-MEMO

En la memoria pueden almacenarse un maximo de 50 registros
@ de mensaje de 11 caracteres y fecha/hora memorizadas. El
2umbador suena durante 20 segundos a la hora programada.

3) En la posicidn del cursor puede ingresarse un numero/letra presionando®o ©. EI
cursor puede desplazarse presionando © . Mantenga presionado para mover miés

rapidamente.
wes | FEcwa |l hora |- minuTo
MENSAJE OPCIONAL |~ MENSAJE PROGRAMADD

7 tipos de mensajes programados
Esto simplifica el ingreso debido a que permite especificar cualq a de los sig|
mensajes. El registro con ANV o BIRTH no se barran, cuando se pasa de su hora.
Abrev. Contenidos No. Abrev.
APPT Citas
DOCTOR Doctor
MEETING Reuniones
te antes de TEL Teléfonos
4) Presione ® para completar la memorizacion.

Presione

BUSQUEDA DE PROGRAMA-MEMO

Cuando en la pantalla se visualiza este programa-memo, a continuacién se visualizara
programa-memo. Presione ® para buscar secuencialmente los contenidos de la memoria,
y ® para invertir. Cuando pasa la hora registrada en el programa-memo, el programa-
memo se borra automaticamente.

Contenidos
Viajes
Aniversario
Cumpleaios

INGRESO DE PROGRAMA-MEMO
1) Presione ®o ®en programa-memo para buscar un registro en blanco o registros a
revisar,
2) Presione ® para ingresar nuevas letras y nimeros.
*Para borrar todos los contenidos de una pagina, presi
la memorizacién de letras.

®y0

OPERACION DE LA HORA MUNDIAL

Se puede visualizar la hora corriente de cualquier punto del Presiona HORA ‘I > I MINUTOS
©. [ l

© mundo (hora normal de 24 ciudades), presionando ®o ®en la
4) A cada presién de® se avanzan los digitos de a uno y® los retrocede. Mantenga

hora mundial.
© : ® La hora normal de la dGltima ciudad visualizada aﬂavece primero

presionado para mover mas rapidamente,

5) Presione ® para completar el ajuste.

cuando se cambia el modo desde hora regular a hora mundial.

AJUSTE DE HORA MUNDIAL

Cuando se ajusta una de las horas normales locales, todas la otras horas normales se

ajustan automaticamente.

1) Presione® o en WORLD TIME para seleccionar la hora loca! apropiada.

2) Presione ® para ajustar |a hora y fecha.

3) Presione © para desplazar los digitos parpadeantes. Los digitos a cambiarse se
encontraran parpadeando.

Funcibn de recuperacién automéatica

Si no se realiza ninﬁuna funcién durante unos minutos, se vuelve autométicamente a la
presentacién de la hora.

CAMBIO AL HORARIO DE VERANO

Para cambiar al horario de verano (+ 1 hora), sostenga ® durante unos segundos
mientras se estad en el modo de hora mundial. La marca del horario de verano ** ¢ * se
muestra en la pantalla cuando este ajuste se encuentra en efecto.

Repita el procedimiento para cambiar de horario normal a horario de verano.

OPERACION DE LA ALARMA DIARIA

El zumbador suena diariamente durante 20 segundos a la hora iijada, hasta que la
misma se borra cuando se ajusta la alarma diaria. Cuando el zumbador se encuentra
sonando, presione cualquier botén para detener el zumbador. Una senal suena a cada
hora si la senal horaria se encuentra ajustada.
Demostracién de sonido
Presione y retenga@en el modo de alarma para hacer sonar el zumbador.

AJUSTE DE LA ALARMA DIARIA

1) Presione @ para ajustar la nueva hora.

2) Presione @ para ajustar los digitos de los minutos. Los digitos

a cambiar se encontraran parpadeando.

Funcién de recuperacion automética

Si no se realiza ninﬁuna funcidn durante unos minutos, se vuelve automaticamente a la
presentacién de la hora.

Conexidn o desconexibn de la alarma diaria y la sehal horaria

Presione

ECD D CD @D

Suenan 1a alarma No suenan la Solo suenala  S6lo suena la
diaria y la sefal  alarma diaria y la alarma diaria.  sefal horaria.
horaria. senal horaria.

®: ® g.esione rp{ HORA || MINUTOS |v—]

3) A cada presion de @ se avanzan los digitos parpadeantes de a uno, con@ se los
retrocede. Mantenga presionado para un cambio mas rapido.
4) Presione ®para completar el ajuste.

OPERACION DE LA ALARMA DE CUENTA REGRESIVA

La cuenla regresiva puede fijarse desde 1 minuto a 24
horas (la pantalla muestra 0:00°0’) y cronometra con
una precision de 1/10 segundo. Es posible la operacién
de inicic y parada presionando®y se confirma
mediante una seﬁaﬁ Cuando la presentacién llega a Funclé
cero, el zumbador sonar4 durante 10 segundos hasta
que se presione cualquier botén.

AJUSTE DE LA HORA DE CUENTA REGRESIVA

1) Presione @ en el ajuste de hora nueva.

2) A cada presion de ® se selecciona la funcién de

Marca de repeticion
automatica
Indicador de modo

4) A cada presién de ®se avanzan los digitos parpadeantes de a uno, con®se los
retrocede. Mantenga presionado para cambiar mis rapidamente.
5) Presione ® para completar el ajuste,

1/10 de
segundo

de recup idn automatica

f
Si no se realiza nin?una funcién durante unos minutos, la pantalla vuelve
autométicamente al modo de cronémetro de cuenta regresiva inicial.

Funcibn de repeticibn automatica

repeticion o repeticion automética. La marca ( X )
indica el ajuste de la repeticién automatica.

3) Presione © para cambiar los digitos que se
encuentran parpadeando. Los digitos a cambiar se
encontraradn parpadeando.

Presione[—.-{ HORA  |-a»{ miNuTOS }—l
©.

OPERACION DE CRONOGRAFO

Indicador.de modo 1/100 de seg.

. Minutos

a) Medicion de liém;o neto

—— (Tiempo

@ @ perdido)
{Inicio) (Parada)

b) Medicién de tiempo fraccionado

Una senal confirma la operacién de inicio/parada y
fraccionado/reposicion.

(Gama de operacién) La presentacién del tiempo
transcurrido total se limita a 23 horas 59 minutos
59,99 segundos. Para tiempo mds largos se
reposiciona y se inicia nuevamente.

@ Inicio/

Parada

®

{tnicio) (Parada) (Reposicion)

(Inicio) (Fraccionado}
<) Tiempos del 1ro. y 2do. lugar

.

(Liberacion
de fraccionado)

o

(Parada) (Reposicion)

(tnicio) (Fraccionado)
Primero en

llegar.

(Parada)

Segundo en llegar.
Tiempo de registro
del primero llegar.

(Liberacion de
fraccionado)
Tiempo de registro

del segundo en llegar.

(Reposicion)

La hora previamente ingresada es recuperada e iniciada nuevamente cuando la
visualizacién llega a cero.

Funcién de repeticidn
Cuando la visualizacion llega a cero, se recupera la hora previamente ingresada.

AJUSTE DE HORA Y FECHA

1) Presione® en la presentacidn de hora para ajustar la horadv fecha.

2) Presione@® sobre una sefal horaria para corregir los segundo

3) Presione® para desplazar los digitos parpadeantes. Los digitos a cambiarse se
encontraran parpadeando.

SEGUNDO HORA |3m! MINUTO

[ on ] MES | AR

4) A cada presién de® se avanzan los digitos de a uno y ©los retrocede. Mantenga
presionado para mover mis rapidamente.

* Presione® para diar entre los fc de 12 y 24 horas.

**Los digitos de aio pueden programarse hasta ef ario 202Y ingr
digitos.

Presione ®.

los dos Gt

3) Presione ® para completar el ajuste.
Funcidén de recuparacién automética

La pantalla vuelve autométicamente a la presentacidn de hora si se la deja sin usar
durante unos minutos.
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