
LEAPRIMERO ESTA INFORMACION IMPORTANTE

pile" La pila cargada en la fdbrica se descarga durante el embarque y el almacenamiento . AI
primer signo de bale potencia (pantalla oscura), haga reemptazar la pila en una tienda dal
mmo o an un distnbuidor CASIO.

Reslstencia at ague
" Los relojes est6n clasificados de 1 aV de acuordo con su resistencia al aqua. Verifique la

clasdicaci6n de su retoj en la table siguiento pare determiner la utilizaci6n apropiade-

Cinis
caci6n Designaci6n de la caja Salpicadums,

Iluvia, etc.
Noflacl6n, lavado
do automdW, etc .

Fuc-erc-on
asndrkel,

zambubidas, etc,
Mu-ce-o

con
oxfQam

I - N

T

No No --FT0--
11 WATER RESISTANT SI No No No

-JIL- 50MWATER RESISTANT Sf No NOrV 100 M W ER RESISTANT - si S, S( No
V1

( V
200 M WATER RESISTANT
300 M WATER RESISTANT S( S( St Sf

" No ajuste la pulsem demasiado tuarte. Ud. deberfa poder introduc(r un dedo entre la pulsera y
la muheca.

" Para I'rmpiar el reloj y la pulsera, utilise Lin paAo seco y suave, o un patio suave humedecido
en una aolucibn de ague, y un detergente neutro suave. Nunca utilise agentes voldtiles (tales
como bencina, diluyerdes, limpiadores en aerosol, etc) .

" Cuando no utilise al reloj guArdelo en un lugar sew .
" Evite exponer el reloj a la gasoline . sohrentes limpiadores, pulverizadores, agentes adhesivos,

pintura, etc. Las reacciones quimicas con tales agonies destruirlan los sellos, la caja y all
acabado.

" Algunos modelos vienen con patrones impresos mediante estarcido de seda en sus pulseras .
Tonga cuidado al limpiar tales putseras de modo de no frotar demasiado sabre los disenos
'unpresos.

" Pam $as relojes equipados con corneas de resina .. .
Sobre la correa podri observarse una sustancia blanquecina en polvo. Este sustancia no
dafla su piel ni su rope, y puede set quitada limpiando con un pano .

Pare los reiojes equipados con cajas y corneas BuorescsMes .. .
" La exposicibn par un periodo largo e la luz directs, puede ocasionar qua Is coloracibn

fluorescents disminuya .

INW
I fes resistenft at aqua EvRe lade gpo de humedad.
tit ft opera tos bororres bqfo e1 ayua.

So permffe la operarida 6a bs botones bafo e1 ague, pero no opera fos batonas embrtidos.
5i e! relby se expose at ague salads, Mvelb pedectemente y sdqueto.

V Mizabte pern Woeo (excepto e Jas protmEdidades qwrequemn hefio).

" Algunos relojes resietentes at ague vienen con pulmras do cuero. Tales modefos no se deben
utilizer pare to nataraibn u otras actividades en In cuates In putseras se sumerjan en et ague .

Culdado de au reaoj
" Nunca Irate de abrir In caja n! de secar su taps posterior.
" Ud . deberb Racer reemplazer cads 2 4 3 aAos el selb do goma qua evita la entrada de aqua
o POND.

" Si dentro dal relol apareraera humaded . hdgalo reviser inmediatamente en una tienda dal
rum o en un diistribuidor CASIO.

" Evite exponer el reloj a temperatures eWemas .
" Aunque ell mloq he sido diseAado pare soportar un use normal, Ud. dever(a evitar at use rudo

o al dejarto caer.

" El c ontacto por un par(odo largo con la humedad, puede ocasionar quo la cotomci6n
fluorescente diisminuya . Cerci6rese do hmpiar tan pronto como sea posible, todo vestigio de
humedad desde to superflcie dal reloj.

" Et oontacto pot un perfodo largo con cualquier otra superrcie, mientras estA mojado, puede
ocasionar la descolomcibn de los colores fluomscentes. Carcidrese de mantener las
superficies fluorescentes libres de Coda humedW, y evite el c ontacto cps otras superfcies,

" Frotando tuertemente una superticie fluorescents impress con otra superficie, pueds
ocasionar qua at color do la impresidn sea trasteddo a la otra superficie .



LECTURA DE LA PANTALLA
HORA ITELEMEMO MEMORIA DE HORA MUNDIAL ALARMA DIARIA ALARMA DE CUENTA CRONOGRAFO

Marco de setlal horaria PROGRAMA REGRESIVA
Marco de DM
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LLLa fndicaolonle ' La lndicacibn de rele- 8^ 3 3u :: 5852 I fmemoria de I
programs memo se muestra '
(schedule-memo) L~-----------1------.L------i~
se muestra primer o. PresioneOpara revertir a Time (hora) luego de una operaci6n .

Presione

OPERACION DE MEMORIA LIBRE
Pueden mernorizarse un mAximo de 23 caracteres .
Presione®en la preseniaci6n de la hora para cambiar entre las presentaciones de
memoria libre y dialafio .

DIAJA&0 MEMORIA'LIBRE
MC-N :Z~7 10 Lfb.

Presione . . . . . . . . . . . . . . .
6 .

GL-M 81 5 GMS a5.,,l Marca de finalizaci6n

MEMORIZACION DE DATOS EN LA MEMORIA LIBRE
1) Presione®en la presentaci6n de hora para cambiar a la presentaci6n de memoria

libre.
Si un dato se encuentra en la memoria, apareceran sus contenidos . Si no se
encuentra en la memoria, aparecera "~rnErl_~" .

2) Presione®para memorizar nuevos datos .
*Para borrar todos los contenidos de la memoria fibre, preslone los botones®y
simrrltanearnente.

31 Presione®oQpara ingresar un caracter en is posici6n del cursor. Mantenga
presionado para mover mss rApidamente.

Presione ® .
AaZ 0a9(ESPAdO)

Presione® . r
1

_
Nola : Si los botonestt o® se presionan simultSneamente, la pantalla cambiarb entre los

modos de ingresos en caracteres alfabeticos y KATAKANA (silabas japonesas) .
INGLES-JAPONES )APONES- INGLES

O - EfJ"~L I © Presione(by®simultaneamente . - rnFrrflE

! - 1
D

4) PresioneC)para desplazar el cursor . Mantenga presionado para mover mis
rapidamente.

5) Presione® para completar la memorizaci6n y aparecerA la marca de memoria libre.
Desplazamiento de to pantalla
Cuando se inpresan datos de mJs de 7 caracteres, la pantalla continuara desplazandose
de derecha a tzquierda para mostrar todos los contenidos .

OPERACION DE TELEMEMO
En la memoria rueden almacenarse un maximo de 50 registros de g letr3s y 12 ntimeros. Presione (D o
(M

Pa
ra buscar os cuntenidos de la memoria. wlantenga pnesionado para una busqueda mAs rApida .

Las PSginas usadas se almacenan autombticamente en orden alfabdfico . La fu ncion de contrasena
mantiene las memorias contidenciales .

BUSQUEDA DE TELEMEMO

Area de datos normales-

F03
-
3`f' 1

t .

Hoja en blanco

MEMORIZACION DE NUMEROS NUEVOS
1) Presione(Do®en el Area de datos normales o Area de datos secretos para buscar una

pAgina en blanco o numeros a revisar .
2) Prestone® para ingresar nuevas leiras y numeros.
3) En la posicibn del cursor puede ingresarse una letra presionando ®o ® . El cursor

puede desplazarse presionando C) . Mantenga presionado para mover mss
rapidamente.

Presione® .
AaZ ~ 0a9~ ` (ESPAdO)~

Presione(X.r

4) En la posici6n del cursor puede ingresarse un numero presionando®o ® . 1I cursor
puede desplazarse presionando © . Mantenga presionado para mover mis
rapidamente .

Modo pare entreda de la contrasef5a
Presione Presione_ Para ingresarla

© ~ ©~ conlrasefla, ~' 1Contrasena

cuato vec~es . ;2Ij~{ corrects?

' © Aparece la indfcaci6n "ERROR"
a Si

Modo pare especificac16n
Nueva contresefia de to contrasefia Presi-

Presione LErrF: ~° tIEW' Para ingresar la Z. ; one
durante unos contrasena L,

®

-_~segundos . 33 33 presionem ?3 ~iSJcualro V--
Si se memoriza una eontrasena nueva,
se borran todos los daros secretos. '~ Presione® . I

Area para datos
confidenciales

.' ' nP.Gll :~
'z3~r-sd~es~ Il

-

Hoja en blanco

Presione (D .
~ 0 a 9 }IESPACIO)

Presione® . 'o'
Ingresando uns eerie de n6meros en la memoria
Se pueden ingresar multiples numeros telef6nicos presionando(Do® .
*Para borrar todos los contenidos de una pagina, presiorre los borones(&yQ
simult4neamente antes de memorizar las tetras.

5) Presione(!Dpara completar la memorizaci6n .

Desplazamiento de la pentalla
Cuando se in$resan datos de rnas de 7 caracteres, la panlalla continuara desplazandose
de derecha a izquierda para mostrar el resto de los caracteres .

Alteracibn de una contraserla
1) Presione(E)en el modo de ingreso de una contraseha .
2) Presione(D cuatro veces para ingresar una contrasena anterior .
3) Presionemcuatro veces para ingresar una contrasena nueva .



OPERACION DE PROGRAMA-MEMO
En la memoria pueden almacenarse un mAximo de 50 registros

® -° r~tEET p de mensaie de t t caracteres y fecha/hora memorizadas . El
zumbador suena durante 20 segundos a la hora programada .

3~3u"©0

BUSQUEDA DE PROGRAMA-MEMO
Cuando en la pantalla se visualiza este programa-memo, a continuaci6n se visualizar5
programa-memo . Presione(D para buscar secuencialmente los contenidos de la memoria,
y®para invertir. Cuando pasa la hora registrada en el programa-memo, el programa-
memo se borra automaticamente.

INGRESO DE PROGRAMA-MEMO
1) Presioneoo®en programa-memo para buscar un registro en blanco oregistros a

revisar .
2) Presione®para ingresar nuevas tetras y numeros .
'Para borrar todos los contenidos de una pdgina, presione(&yQsimultbneamen1e antes de
la memorita06n de tetras.

3) En la posici6n del cursor puede ingresarse un numero/tetra presionando(bo (D . El
cursor puede despla2arse presionandop . Mantenga presionado para mover mis
rApidamente .

MES FECRA 1141110111111AllI
Presione ' ' '

0 . MENSAJE OPqONAI MENBAiEE PR06itAMADO

7 tipos de mensajes programados
Esto simplifica el ingreso debido a que permite especificar cualquiera de los siguientes
mensajes . El registro con ANV o BIRTH no se borran, cuando se pasa de su hora .
No . Abrev . Contenidos No . Abrev. Contenidos

1 APPT Cit as 5 TRAVEL Via'es
2 DOCTOR Doctor 6 ^ ANV Aniversario
3 MEETING Reuniones 7 : BIRTH Cum leanos
4 TEL Telkfonos

4) Presione®para completar la memorizaci6n .

OPERACION DE LA HORA MUNDIAL

w

L-- 4 Se puede visualizar la III corriente cle cualquier punio del
1~:Sa mu ndo (hora normal de 24 ciudades), presionando(Do aen laU 8 U- hora mundial .
"Sa La hora normal de la u1lima ciudad visualizada aparece primero

cuando se cambia el modo desde hora regular a hora mundial .

AJUSTE DE HORA MUNDIAL
Cuando se ajusta una de las horas normales locales, todas la otras horas normales se
ajustan aulomaticamenle.
1) Presionemo®en WORLD TIME para seleccionar la hora local apropiada .
2) Presione(Ppara ajustar la hora y fecha .
3) Presionep para desplazar los digitos parpadeantes . Los digitos a cambiarse se

encontraran parpadeando .

Presione HORA MINUTOS

4) A cada presi6n de(Z) se avanzan los digitos de a uno yQ los retrocede. Mantenga
presionado para mover mas rhpidamente .

5) Presione(a para completar el ajuste .

Funci6n de recuperaci6n automgtica
Si no se realiza ninguna funci6n durance unos minutos, se vuelve autumSticamente a la
presentaci6n de la hora .
CAMEfl0 AL HORARIO DE VERANO
Para cambiar al horario de verano (+ 1 hora), sostenga©duranie unos segundos
mientras se esta en el modo de hora mundial . La marca del horario de verano " " se
muestra en la pantalla cuando este ajuste se encuenlra en efecto .
Repita el procedimiento para cambiar de horario normal a horario de verano .

OPERACION DE LA ALARMA DIARIA
El zumbador suena diariamente durance 20 segundos a la hora fijada, hasta que la
misma se borra cuando se ajusta la alarma diaria . Cuando el zumbador se encuentra
sonando, presione cualquier II para detener el zumbador. Ulna sepal suena a cada
hora si la sepal horaria se encuentra ajustada.
Demostraci6n de sonido
Presione y retengaG)en el modo de alarma para hater sonar el zumbador .

AJUSTE DE LA ALARMA DIARIA
.°Al 1) Presione (ADpara ajustar la nueva hora .

© ' ; ;,-58 © 2) Presione©para atustar los dfgitos de los minutos . Los digitos
n a cambiar se encontraran parpadeando .1' :3,

OO Presione HORA MIHUTOS
® ~ ©.

3) A cada Presi6n de I&se avanzan los dfgitos parpadeantes de a u no, con (pse los
retrocede . Mantenga presionado para un cambio mAs rbpido .

4) Presione ®para completar el ajuste.

Funcibn de recuperaci6n autom8tica
Si no se realiza ninguna funci6n durante unos minutos, se vuelve automAticamente a la
presentaci6n de la hora .

Conex16n o desconexibn de la alarma dieria y to sepal horaria

Presione

inn Q .ntt
L

Suenan la alarma No suenan la Solo suena la S61o suena la
diaria y la sepal alarma diaria y la alarma diaria . sepal horaria .
horaria . sepal horaria .

OPERACION DE LA ALARMA DE CUENTA REGRESIVA
Marco de repetici6n La cuenta regresiva puede fijarse desde 1 minuto a 24
automatica 1/10 de horas (la pantalla muestra 0 :00'0") y cronometra con

Indicador de modo segundo and precisi6n de 1/10 segundo . Es posible la Operdci6n
de inicio y parada presionando®y se confirma

ld:' T MEF:
T ©®

mediante una sepal . Cuan o a presentaci6n IIega a
cero el zumbador sonarA durante 10 se undos hasta~,.~58~nR , g
que se presione cualquier bot6n .

© U-- " QA AJUSTE DE LA HORA DE CUENTA REGRESIVA

" ® ' F
1) Presione(I en el ajuste de hora nueva .
2 d i6 l id m l f degundo ) A ca s pres n se se ecc onae a unci6n e

Hora regular repetici6n o repetici6n automAfica . La marca ( z )
Minuto indica el ajuste de la repetici6n automAtica .

Hors
3) Presione(Opara cambiar los d(gitos que se

encuentran parpadeando . Los digitos a cambiar se
encontrarSn parpadeando .

Presione HORA MINUTOS
©. l 1

4) A cada presi6n de®se avanzan los digitos parpadeantes de a uno, conQse los
retrocede . Mantenga presionado para cambiar mas rapidamente .

5) Presioneapara completar el ajuste .

Funcl6n de recuperaci6n automatics
Si no se realiza pinguna funci6n durante unos minutos, la pantalla vuelve
automSticamente al modo de cron6metro de cuenta regresrva initial .

Funci6n de repeticibn autom6tica
la hora previamente ingresada es recuperada e iniciada nuevamente cuando la
visualizaci6n Ilega a cero .

Funci6n de repeticibn
Cuando la visualizaci6n Ilega a cero, se recupera la hora previamente ingresada .

OPERACION DE CRONOGRAFO
lndicador.de modo !/100 de seg. Una sepal confirms la operaci6n de inicio/parada y

fraccionado/reposici6n .
(Gamy de operaci6n) La presentaci6n del tiempo

Hors ~'G-5~~~" Segundo transcurrido total se limita a 23 horas 59 mill
u- u uu 59,99 segundos . Para tiempo mss largos se

" reposiciona y se inicia nuevamente .
Froa. Iniciol
Rep.

/® " yMfnutOS OParada
a) Medici6n de tiempo neto
O+,~OfTiempo

p Oerdido)
F
O

(Inicio) (Parada) (lnicio) (Parada) (Reposici6n)
b) Medici6n de tiempo fraccionado

®
(Inicio) (Fraccionado) (Liberaci6n (Parada) (Reposici6n)

c) Tiempos del 1 ro. y 2do . lugar de iraccionado)

©~~
finicio) (Fraccionado) (Parada) (Liberaci6n de (Reposici6n)

Primero en Segundo en Ilegar. fraccionado)
Ilegar . Tiempo de registro Tiempo de registro

del primero Ilegar . del segundo en Ilegar .

AJUSTE DE HORA Y FECHA
1) Presione®en la presentaci6n de hora para ajustar la horay fecha .
2) Presione(&sobre una sepal horaria para corregir los segundos .
3) Presionep para desplazar los digitos parpadeantes. Los digitos a cambiarse se

encontraran parpadeando.

SEGUM00 HORA MINUM
Presione (p .

DIA MES AFiO
4) A cads presi6n de(6)se avanzan los digitos de a u no y®los retrocede. Mantenga

presionado para mover mss rapidamente .
" Presionet pare cembiar entre los formatos de 12 y 24 horas.
"Los digitos de aft pueden programarse pasta of ano 1029 ingresando fos dos 4ftimos

digitos.

5) Presione®para completar of ajuste .
Funcibn de recuperacibn outoml
La pantalla vuelve automAticamente a la presentaci6n de hora si se la deja sin usar
durante unos minutos .
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