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LEA PRIMERO ESTA INFORMACION IMPORTANTE

Pila

+ Lapila cargada en la {abrica sa descarga durante el embarque y el aimacenamiento, Al
primer signo de baja potencia (pantalla oscura), haga reemplazar la pila en una tienda del
ramo o en un distribuidor CASIO.

Resistencia ol agua
« Los relojes estén clasificados de 1.a V de acuerdo con su rasistencia al agua. Verifique la
clasificacion de su refoj en la tabla siguiente para determinar la utilizacidn apropiada.

“ClasifH Salpicaduras, [ Naacién, lavado Beus%omn.jn Buceo

cocien | Designacindelacaja [ o o™ | e automivil, etc)
1 = No o
i
Si

i WATER AESISTANT o
S

IV_[100 M WATER RESISTAN Si s
200 M WATER RESISTAN si s

Y |300 M WATER RESISTANT

No ajuste la pulsera demasiado fuerte. Ud. debarfa poder introducir un dedo entre la pulsera y
la muneca.

Para limpiar el reloj y la pulsera, utilice un pafio seco y suave, 0 un pafio suave humedecido
en una solucién de agua y un detergente neutro suave. Nunca utilice agentes voldtiles (tales
como bencina, diluyentes, limpladores en aerosol, etc).

Cuando no utilice ei reloj gudrdelo en un lugar seco.

Evite exponer el reloj a la gasoling, solventes limpiadores, pulverizad agentes adh
pintura, etc. Las reacciones quimicas con tales agentes destruirfan los selles, la caja y el
acabado.

Algunos modelos vienen con patrones impresos mediante estarcido de seda en sus pulseras.
Tenga cuidado al limpiar tales pulseras de modo de no frotar demasiado sobre los disefios
impresos.

Para tos relojés equipados con correas de resina.,,

Sobre la correa podra observarsa una sustancia blanquecina en polvo. Esta suslancna no
dafia su piel ni su ropa, y puede ser quilada limpiando can un paio.

Para los relojes equipadoes con cajas y comreas flucrescentes...
* La exposicién por un periodo largo a la luz direcla, puete ocasionar que la coloracién
fuorescente disminuya.

“Nota

T Noes resistents &l agua. Evite todo tipo da humedad.

m Nooperslasbowneshsyoalm

v Sepemite la oparacidn ds los bot bajo el agua, pero no opars los botones embutidos.
Si slmlo;saexponaalegua safada, ldvelo parfactaments y séquelo.

Y Utilizabie para buceo (excepto a las profundidades que requieran helio).

= Algunos relojes resistentes al agua vianen con pulsaras da cuero. Tales modelos no se deben
utilizar para a2 natacidn u ciras ectividades en las cuales las pulseras se sumerjan en el agua.

Culdado de su relo}
= Nunca trete de abrir la caja ni de sacar su tapa posterior.
* Ud. deberd hacer sreemplazar cada 2 4 3 afios el sallo de goma que evila la entrada de agua

0 poivo.

St dentro del relo] apareciera humedad, higalo revisar inmedialaments en una tienda del
ramo 0 en un distribuidor CASIO.

Evite exponer el rekoj a temperaturas extremas.

Aunque el reloj ha sido diseriado para sopartar un uso normal, Ud. daveria evitar el uso rudo
o el dejario caar.

* El contacto por un perlado largo con la humedad, puede ocasionar que la coloracién

fluorescente disminuya. Cercidrese de mpiar tan prorio como sea posible, todo vestigio de
humedad desde fa superficie del reloj.

€1 contacto por un perfodo large con cualquier otra suparficie, mientras estd mojado, puede
ocasionar la descoloracidn de los colores fluorescentes. Carcidrese de mantener las
superficies fluorescentes ibres de toda humedad, ¥ evite el contacta con otras superficies,
Frotando fuertemente una supaerficie fi con otra superficie, puede
ocasionar que el color de la impresidn sea trasterido & la ofra superficie.
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LECTURA DE LA PANTALLA

ALARMAS CRONOGRAFO

MULTIFUNCIONES

!,:d,’::g:’ 3"’2‘,’ de activ.

CONTADOR
DOBLE

Presione

)
Nerse)
=t

Mes Conmuta entre los

[Mddulo Na. 928)

N ' formatos de 12/24 horas

[Médulo No. 828

USO DEL CRONOGRAFO

€l crondgrafo mide el tiempo en unidades de
1/100 de seg. hasta 10 horas, luego se
reposiciona e inicia nuevamente. La columna
superior presenta los tiempos fraccionados o
de vueltas y la columna inferior presenta e
tiempo transcurrido total. También hay und
funcion de memoria que puede almacenar
hasta 29 registros consistentes de tiempo
fraccionado o de vuelta y numero de vuelta
y un tiempo transcurrido total. Los
contenidos de la memoria pueden
visualizarse en el modo MEMORY RECALL.
El numero de vuelta se inicia desde 1299 y
se vuelve a repelir desde 0.

Minutos
Segundos

Yiempo de vuelta
o fraccionado

Connmr do entre tiempo fi lonado y de vuelta

Presionando® cuando el crondgrafo se teposiciona (la presentacion indica 0:00°00'°00)
[ a p acién de la col superior entre las presentaciones de tiempo
fraccionado y de vuelta.

Medicidon de memoria

Este reloj autométicamente e almacenar tiempos fraccionados y de vuelta en 30
memorias. Los contenidos de la memoria pueden recuperarse en e modo de
recuperacion de crondgrafo.

Recuperacion de memoria

L de realizar una medicién en el modo de crondgrafo, presione © para cambiar al
mm de recuperacién.

Presione ® para recuperar el 1ra. tiempo de vuelta (o fraccién). Luego de eso, se pueden
visualizar en secuencia la 2da. y 3ra. vuelta (fracciones) en secuencia presionando ® .
Presionando © se invierte la secuencia.

Capacidad de memoria

Pueden almacenarse hasta 29 tiempos fraccionados o de vueltas. ¥ puede almacenarse
un tiempo transcurrido total.

Borrado de |ls memoria

Presionando © en el modo de crondgrafo con la medicion detenida reposiciona a cero y
borra todos tos ¢ idos de la i

AJUSTE DE LA HORA Y CALENDARIO

1) Presione ® en la presentacién de la hora para ajustar la
hora y fecha.

2) Presione® sobre una sefal horaria para corregir los
segundos.

3) Presione © para desplazar los digitos parpadeantes. Los
digitos a cambiar se encontrarin parpadeando.

presione seGUn00s |~  nora |- sewTos
e lj FoU ] W5 ]| mj

4) A cada presién de® o ©cambia el valor de los digitos en uno. Mantenga presionado
para mover mis ripidamente.
S) Presione @para completar el ajuste.

Advertencia de exceso de capacidad de la memoria

Cuando el nimero de vueltas o fracciones excede de 29, desaparece la marca “REC" y
suena el bador dando una ad ia.

Recuperacion de la memoria

Si la memoria se borra por equivocacion, los contenidos de la memoria pueden

recuperarse sosteniendo presionado® durante unos pocos segundos (a menos que se

haya presionado® ).

Conversion de vuelta/fraccién

1) Presioneq) para reposicionar todas las memorias cuando el CRONOGRAFO se
encuentre sin usar.

2) Presione © para conmutar entre los tiempos de vueltas y fraccionados.

3) Para recuperar todas las ias, g2 pr ado @ d te unos segund

TIEMPO FRACCIONADO Y TIEMPO TRA.

DE VUELTA FRACCION 208 iON

Et tiempo fraccionado es el tiempo = ;at(lord
sucesivo medido desde el mismo

ongen, INICIO

El tiempo de vuelta es el tiempo
sucesivo med

1RA.
do desde el VUELTA | 2D0A.
- VUELTA 3RA.
en quo termina una vuelta VUELTA
precedente.

a) Medicidn de tiempo neto

@ ——b@ (Tiempo perdid: ® @ >

INICIO PARADA INICIO PARADA REPOSICION

b) Medicién de tiempo fraccionado
Confirme si se selecciona el tiempo fraccionado (en la pantalla se muestra SPL.)
> > — e o a— @ ———
2DA. FRACCION TOTAL REPOSICION

INICIO 1RA. FRACCION

USO DEL CONTADOR DE TANTOS

P i

P Pr ton de El contador de tantos es conveniente para
de vuelta (seg.) y,eite (min.) nllaptenef ;Idlanteador mientras se monitorea
€ P « 6 P
mantener dos cuentas desde 0 a 999.
() Botén de contador izquierdo

/@ Boton de contador derecho

puniuacion Tiempo restante

USO DEL CONTADOR TANTOS

Conteo de tantos

Presione © para incre tar el contador izq do en uno.
Presione ® para incrementar el contador derecho en uno.
Cuando se comete un errcr en of conteo de tantos

Presi do® se dismi el contador en un punto.

Reposicion del contador

Presionando @ y © al mismo tiempo en el modo de contador se reposicionan ambos
contadores.
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USO DE LOS CRONOMETROS DE COMPETICION

Este modo incluye 9 cronémetros de competicion y un ¢ libre. Los c

de competicién tienen programados tiempos de intervalos y competicién para los
siguientes 9 deportes.

Tiempo de competicion

Seg. 1/10 de seg. Tiempo de intervalo

[Modulo No. 657]

Tiempo de intervalo

Tiempo de
competicién

[Médulo No. 918) {Médulo No. 928

Destellador de
evento (Médulo

N*828/918/928)

Tiempo de |Tiempo de |Tiempo de
Nnmbvg?:ﬂ al i pf ;om:p‘:i(iﬁn intervalo
competic (T-1) 1) 1-2) (1-2)

Boxeo 3 min. 1 min.

Carrera de . N
[Amegacicn a veta | 5 min. $ min.

Waterpolo |7 min. 2 min.

Baloncesto | 20 min. 10 min.

Balonmano |30 min. 10 min.

Hockey 35 min. S min.

Rugby 40 min. S min,

Futbol 45 min. S min.
Fotbol
amencano
* En una cerrera de navegacitn a vela, los cronémetros de intervalo y competicién pueden
usarse como cronémetros de medicibn de vuelia y *‘cuenta regresiva para el inicio" .
* Los tiempos de intervalo y peticion son dasad dios ir ional
marto de 1988.

o|8(cie|o|®0(019|

15 min. 1 min, 15 min. 20 min.

en pr inter

Dastellador
de avento
Presentacién
redonda

i Destellador
Preseniacion de vuelta
[ AP N NED Sm— Presentacién de evento
(SIEIRIS TS ] J~Movimiento pictografico |y, 4

Seleccién  preseniacion
ita

Inicio/detencion Destetlador
de evenio

Médulo No. 857 [Méculo No. 628) {Modulo No.918]  [MAGUto No. 928

Para seleccionar el cronémetro de competicién adecuado, presione © en ¢l modo de
cronbémetro con la medicién detenida. La figura pictogrifica (destellador de ) ok
indica que se selecciona un cronbmetro de competicion.

Los tiempos de intervalo y competicién pueden reposicionarse en caso de que los tiempos
reales sean diferentes.

* Presione® para iniciar la cuenta regresiva y la p i6n del tiemp en
unidades de 1/10 de seg. .

* Durante la cuenta regresiva, presione ® para iniciar o detener cuando hay intervalos de
tiempo.

* Los avisos de tiempo de intervalo y co ricion se proporcionan 10 segundos anticipando
en r'nl;valo: de ¢ sggundo. Cuaml: se c"':a";nple [ rlﬂfvpo’; un zumbador'xom dumn“l,: 10
segundos. .

* Los crondgrafos de competicibn repiten

do entre los pos de intervalo y competicid do se ha
tiempo hasta que se detiene la medicién presionando ®.

* Para retornar al punio de inicia, presione ® para detener, presione © para reposicionar,
y luego presione ® .

* Pora d el bador, presione® , © o © . Pero el reloj no se detendra.

regresivas,

tid,

Cambiando los tiempos programados de los crondmetros de competicidn
Los tiempos de intervalo y competicién de los cronémetros de competicion pueden
fijarce en unidades de 1 segundo para un maximo de 59 min. 59 seg.

1) Presione ©en el modo de cronémetro para seleccionar la competicién.

2) Presione @ para fijar los nuevos tiempos.

3) Presione © para desplazar los digitos destellantes. Los digitos a combiar se
encontrarin destellando.

———t>~| Tiorp0 do computicitn (min| |t Tiompo de competicibn (seg) |
mﬁ Tiempo de intervalo (seg] | at————]  Tisrpo de irtervalo (min ]q—l

* Para el futbol americano la secuencia es tiempo de competicion (T-1), tiempo de intervalo
(1-1), tiempo de competicion (T-2), tiempo de intevalo {9-2%

4) Presione © o @ para corregir los digitos . Mantenga presionado para corregir mas
rapidamente.
3) Presione @ para completar el ajuste.

* Si se deja sin usar por unos mi ap
de cronbgrafo inicial.

Retarno de los ti de peticidn/i vato al ajuste inicial

Para reposicionar el cronémetro de competicién al ajuste original luego de haberse
cambiado el tiempo, presione ®@en el modo de cronémetro y luego presione® vy ©
simultineamente. Presione @ para completar.

USO DEL CRONOMETRO LIBRE

E) cronémetro libre puede ajustarse en unidades de 1 segundo hasta un maximo de 99

horas, 59 minutos y 59 segundos. Cuando se cumple el tiempo de ajuste, un zumbador

sonara durante 10 segundos.

€l cronémetro libre tiene una funcién de repeticién automética que se repite

automaiticamente luego de que se cumple el tiempo de ajuste.

Ajuste del crondometro libre

1) Presione © en el modo de crondmetro para seleccionar "Q "o C) (G
—vea la pigina 28, (1)

* La visualizacién ** € ** (** B ') activa el cronémetro de repeticion y la

visualizacion "o" (** B ") activa el cronémetro de repeticién automatica.

2) Presione @ para ajuslar la nueva hora.

3) Presione © para desplazar los digitos destellantes. Los digitos a cambiar estaran
destellando.

Presione @ . E’[“—“‘;H MiUTOS |- sE6uND0S }:‘

4) Presione ® o © para corregir los digitos. Mantenga presionado para corregir mas
rapidamente.
5) Presione ® para completar el ajuste.

A, 4

existan

* Presione @ para iniciar o

USO DE LAS ALARMAS MULTIFUNCIONES

™

Se pueden ajustar indep cinco alarmas. El
zumbador sonaré durante 20 segundos a la hara
programada hasta que se lo detenga cuando ajuste la
alama. Presione cualquier botén para detener el zumbador.
La sefial horaria sonard cada hora sobre la hora
programada si se encuentra ajustada.

Demostracién de sonido

Presione y sostenga@® en el modo de alarma para hacer
sonar el zumbador.

AJUSTE DE LA ALARMA

1} Presione ®en el mado de alarma para seleccionar el nimero de alarma 1, 2, 3,405
o ajuste de activ./desactiv. de la senal horaria.

2) Presione @para ajusiar la nueva hora de alarma. P do® (o ©) (o
disminuye) el valor del difito. Mantenga presionado para cambiar més répidamente.

3) A cada presién de ©desplaza 1a posicidn parpadeante. La alarma puede usarse en 8
diferentes maneras, Ajuste la hora, minutos, dia, mes y fecha que desee.

s:;ao,.erp[ HORA  |ogd MiNUTOS Pt  MES i FECHA Jo{ uuj—l

4) Presione @ para completar.

3 ion de 14 4t
F 4 [

$i no se presiona ningun boton durante 2 o 3 minutos, la pantalla volverd automiticamente a la

presentacion del modo de alarma inicial.

8 tipos de alarmas (combinaclion de ajustes)

Hora [Minutos| Dia Mes | Fecha | Funcidn de alarma

Una vez al dia

Una ver la semana

Una vez a |a semana durante un mes

En el ajuste de mes, fecha y dia

Una vez al afo

En el ajuste de dia y fecha

o Todos los dias durante un mes

O | Una vez al mes

iébn o d tivacién de slarma y sefial horaria

Presione & en ¢l modo de alarma par seleccionar la alarma No. 1, 2, 3, 4 ¢ 5 0 seinl horaria. Presione
en cada alarma No. 1, 2, 3, 4 0 5 para ajustar la activacin{{fir ND))o desactivacibn (sin marca) de

alarma. Presione © en la seint horaria para ajustar la aclivacion ((8)) o desactivacion (sin marca) de la

sefal horaria,

* Presionando @ er el modo de alarma se gjusia automdsricamente o activacién de alarma.

* Lo hora de alarma se visusliza en el sistema de 24 horas cuando ko hora reguiar se [ija en ef sistema de
24 horas.

ololojo|o|o|ojo

>
izuambu»—
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